PROIECT DIDACTIC PENTRU ACTIVITATE INTEGRATA

Prof. Lenta Elena Olga
G.P.P. ,,Prichindel” Suceava

NIVELUL/GRUPA: nivelul 11 / grupa mare C - ,,Buburuzele”

TEMA ANUALA DE STUDIU: Cand, cum si de ce se intampla?”

TEMA PROIECTULUI/ SAPTAMANIL: ,, Tablou de toamna”/,,Carnavalul toamnei”
TEMA ACTIVITATII INTEGRATE: ,,Cu buburuza la aprozar”

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE:

A.L.A. —Tema: ,,Sa ajutam Buburuza”

CENTRUL BIBLIOTECA: ,,Fructe buclucase ” — elemente de comunicare scrisa

CENTRUL ARTA: ,,Crizanteme inmiresmate” — confectionare flori

CENTRUL JOC DE ROL: ,,.De-a gradinarii”

CENTRUL CONSTRUCTII: ,,Ladite si vaze” - imbinare

ADE: D.S. - Tema ,,Ne jucam, numaram, buburuza ajutam!”- joc didactic
SCOPUL ACTIVITATII: Verificarea si consolidarea achizitiilor matematice referitoare la
numeratie prin implicare activa si aplicare in noi contexte .
OBIECTIVE OPERATIONALE:

Wl s3 traseze elemente grafice pe suport punctat, identificand cifrele si fructele obtinute;

sa lipeascd in ordine descrescatoare petalele florilor de toamna, respectand legenda;
sd se transpuna in real, interpretand roluri din viata cotidiana;
sa realizeze ladite/vaze din polistiren, imbinand partile componente ;
sa numere abstract crescator si descrescator in limita 1-5, identificind locul 1in sirul
numeric;
sa rezolve operatii cu elementele unor multimi : grupare, comparare, aprecierea
cantitdtii, raportare, verbalizand actiunea in termeni matematici;
sa argumenteze deciziile luate in rezolvarea sarcinilor jocului, amenajand aprozarul ;
sa rezolve sarcini matematice, urmarind algoritmul metodei cubului;
STRATEGII DIDACTICE:
Metode si procedee: conversatia, observatia, explicatia, exercitiul, problematizarea, ,
munca independentd, munca in echipa, jocul, metoda interactiva ,,Cubul”

Sarcina didactica: numadrarea/gruparea elementelor multimilor §i asocierea cifrei
corespunzatoare numarului acestora, precum si raportarea cantitafii la numar si cifra,
identificarea locului in sirul numeric.

Regulile jocului: La enuntul educatoarei ”Ne jucadm, numaram, buburuza ajutam!”
copilul atins de ,,Frunzarel” rezolva sarcina citita de educatoare de pe aripile buburuzei.

Elemente de joc: surpriza, aplauze, manuirea materialelor, stimulente, miscarea,
inchiderea si deschiderea ochilor.

Resurse materiale: cadran pentru teatru de papusi, siluete ce reprezinta greiere, furnica
si buburuza, siluete ce reprezinta fructe, etichete, creioane, petale din hartie colorata de diferite
dimensiuni (1-5) pentru flori, lipici, paie de plastic, frunze din hartie, scobitori si bucati de
polistiren pentru confectionarea de vaze si ladite de diferite dimensiuni, legume naturale,
galetuse, saci, unelte de gradinarit, pamant, sorturi , rafturile aprozarului, jetoane cu rosii si
cifre , cub cu cifre (1-5), cifre de diferite culori pe tricouri in limita 1-5, bagheta ,,Frunzarel”,
figuri geometrice din polisatiren in functie de culoarea cifrelor de pe tricou, buline cu sarcinile
jocului.

Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe.
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DURATA: 1 h
SCENARIUL ACTIVITATII

Copiii vor intra in sala de grupd pe melodia ,,Toamna”, se vor aseza pe pernute, iar
atentia lor va fi indreptatd spre cadranul pentru teatrul de papusi care va motiva dorinta copiilor
de a participa la activitate, prin ascultarea unui scurt dialog intre greiere, furnica si buburuza.
In disputa lor, descoperi ci anotimpul toamna fiind pe sfarsite, buburuza nu a adunat nimic in
aprozar. Acestia au venit sa cumpere de la aprozarul buburuzei legume, fructe si flori pentru a
se pregati de iarna.

Buburuza este foarte supdarata ca nu a putut sa aprovizioneze aprozarul, fiind bolnava.
Tristd ca nu are nimic pe rafturile aprozarului solicitd ajutorul copiilor.

Ea propune jocul ,,Ne jucam, numaram buburuza ajutdm!”( ADE- DS), avand pe aripile
ei multe surprize si dorind sa ii provoace pe copii sd rezolve unele sarcini pe care le vor
descoperi pe tot parcursul activitatii.

Copiii vor fi dornici sa raspunda provocarilor, sa-si dovedeasca indemanarea, obtinand
odata cu Indeplinirea fiecarei probe cate un stimulent.

Se va prezenta sarcina si regulile jocului, apelandu-se la capacitatea de intelegere si de atentie
a prescolarilor, sub forma unor cerinte ferme ale jocului.
* Sarcina didactica a jocului:

- gdsirea unor raspunsuri corecte la fiecare sarcind data, utilizarea materialelor realizate la
fiecare centru, aranjarea acestora pe rafturile standului dupa cerinta datd, numararea florilor si
asezarea acestora in vaze, respectand cifra corespunzatoare.

* Regula de joc:

La enuntul educatoarei ,,Ne jucam, numaram buburuza ajutam!” copilul atins de
“Frunzarel” vine si rezolva sarcina primita( sacii pe rafturi asezam si cifra o respectam.....
fructele le numaram, pe scara numerica le asezam si la numar le raportdm).

* Explicarea si demonstrarea jocului.

Se vor preciza (explica si demonstra) elementele care vor orienta intregul demers

didactic.

Jocul de proba cuprinde precizarea laturii constitutive si are menirea de a fixa sarcinile si
regulile jocului. Se executa o datd —de doua ori.

Desféasurarea propriu-zisd a jocului.
Se va pune accent pe exersarea abilitatii de a stabili pe plan mintal racorduri ce dau structuri
matriciale complexe prin dirijarea discriminarii vizuale cu ajutorul analizatorilor tactili, vizuali
,,Kinestezici.

1. La prima sarcind ,,Ne jucam, numaram, buburuza ajutdm!”-copiii intra in atmosfera
jocului iar buburuza le cere sa numere crescator si descrescator abstract in limitele (1-5), apoi
sunt invitati pe rand sa se ridice in functie de cifra de pe tricou (1-5) pentru recunoasterea
cifrelor si a ordinii in sirul numeric.

2. La enuntul ,,Ne jucdm, numardm buburuza ajutdm!”- copiii se vor Imparti in patru
grupe dupa culoarea cifrei de pe tricou. Pentru aceasta, educatoarea indreaptd atentia
prescolarilor spre cele patru centre in functie de culoarea cifrei de pe tricou.

Copiii vor intui materialele pregatite la centrele deschise si se vor deplasa, in pasul
furnicutei(T) spre centre, unde educatoarea prezinta oferta de lucru pregatita de buburuza:

A.L.A.-,,Cu Buburuza la aprozar !,,

La centrul ,,Biblioteca” -copiii vor decora fructele cu cifre si etichete prin unirea

punctelor nesare la aprozar.

La centrul ,,Arta” -copiii vor confectiona flori de toamna, utilizand asamblarea petalelor
in sirul descrescator, lipirea frunzelor dupa legenda.



La centrul ,,Joc de rol”- copiii vor interpreta roluri de gradinari unde cu ajutorul
uneltelor trebuie sa descopere legumele din gradina ,,Buburuzei” si conform legendei sa aseze
roadele pamantului in galeti si saci etichetati.

La centrul ,,Constructii” — copiii realizeaza ladite si vaze de diferite dimensiuni cu
ajutorul scobitorilor, ansambland bucatile de polistiren.

Pentru fiecare centru, educatoarea oferd explicatii cu privire la utilizarea instrumentelor
si tehnicilor de lucru, solicitdnd copiii s numere crescdtor si descrescdtor fructele decorate, sa
recunoasca cifra scrisa pe etichetd, sa aseze petalele florilor in ordine descrescatoare si sa lipeasca
numarul de frunze conform legendei, sd aseze legumele si fructele 1n saci si galetuse folosind
uneltele gradinarului, respectand legenda de pe etichetd, sa asambleze corect partile componente
ale laditelor si vazelor, numarandu-le.

Copiii sunt atentionati cd urmeaza finalizarea lucrarilor, fapt pentru care trebuie s se
incadreze 1n timpul pus la dispozitie, iar la clinchetul clopotelului (T) sa incheie activitatea de la
fiecare centru, dupa care copiii fac ordine la masute(R).

Se aduna elementele pe rand, pe locul indicat de educatoare (forme geometrice de
diferite culori si dimensiuni ) , spre incantarea tuturor respectand culoarea cifrei de pe tricou.

Copiii 1si exprima parerea fata de realizarile lor, apoi motivati de dorinta de a ajuta cele trei
vietati, sunt invitati s se aseze pe pernute pentru continuarea jocului didactic ,,Ne jucam,
numaram, buburuza ajutam!”(A.D.E-D.S.) (T)

Lucrarile realizate la centre de catre copii o vor ajuta pe buburuza la ,,aprovizionarea”
,,Aprozarului”, ajutand astfel la rezolvarea corecta a tuturor sarcinilor din cadrul jocului didactic.

3.Urmatoarea sarcind de pe aripile buburuzei este ,,Ne jucam, numiaram buburuza
ajutdm!” —sacii pe rafturi agsezam si cifra o respectam.

4. ,,Ne jucam, numdram, buburuza ajutam” — laditele numerotdm (1-5) in ele legume
asezam, sarcina o rezolvam;

5.Urmatoarea sarcina este ,,Ne jucdm, numardm, buburuza ajutdm!” —fructele le numaram,
scara numericd formam , pe buburuza asezam si la numar le raportam;
6. Urmatoare sarcina este: ,,Ne jucam, numaram, buburuza ajutam!” —cifrele le identificam,;
7. Copiii vor avea de rezolvat o alta sarcina ,,Ne jucam, numaram, buburuza ajutam!” —vazele
numerotam, florile le adundm si in vaza potrivita le asezam;
8. ,,Ne jucdm, numdram, buburuza ajutdm!” — pe aripioard rosiile le numaram si aflam
a cata rosie o mancam(1-5, numeralul ordinal).

9. ,,Ne jucdm, numaram buburuza ajutdm!” - pe tricouri ne uitdm si in sir descrescator ne
ridicam ( sir descrescator 5-1)

Pentru etapa de complicare a jocului se va folosi metoda ,,Cubul”, in care copilul numit
de ,,Frunzarel” rostogoleste cubul si recunoaste cifra, iar educatoarea, citeste sarcina aflata pe cub,
urmarind un algoritm ce vizeaza: comparatia, asocierea, analizarea, aplicarea( situatii noi) si
argumentarea numeratiei.

La cuvintele ,,Cubul se rostogoleste si la cifra... se opreste!”  copilul intuieste cifra
,educatoarea va citi cerinta de pe fata cubului, apoi copilul va da raspunsul:

MAI INCEARCA, ASOCIAZA cifrele cu forma unor obiecte din mediul inconjuritor!
(cifra 1 seamana cu o undita, 2 seamana cu o lebada....).

ARGUMENTEAZA :De ce ai asezat cifra 3 pe vaza cu acelasi numir de flori?( deoarece
sunt 3 flori)

COMPARA: Compara multimea cu 3 elemente cu multimea cu 4 elemente! (multimea cu
3 elemente are mai putine elemente , iar cea cu 4 are mai multe elemente).

ANALIZEAZA: Priveste scara numerici si descopera greseala!( cifra 2 se afli sub
multimea cu 4 elemente, iar cifra 4 sub multimea cu 2 elemente).

APLICA: Bate din palme de atatea ori cat arati cifra!



Finalul activitatii este marcat de momentul verbalizarii concluziilor referitoare la ajutorul
oferit celor trei personaje, dar si la activitatea desfasuratd cu referire la respectarea tuturor
cerintelor impuse de temele abordate, modul de participare si comportament.



Strategii didactice

Eta.p(.elwe ) Continutul stiintific Metode si Mijloace de Evaluare/.
activitagu procedee | invatdmant Metode si
indicatori
Orientarea gi concentrarea atentiei asupra | - Cadranul pentru Proba orala
elementului surpriza(cadranul pentru teatru | observatia, | teatrul de papusi. - Acuitatea
de papusi) - sunt operatii ce vor avea ca - auditiva si vizuala
Captarea si scop trezirea interesului tuturor copiilor conversatia —recunoasterea,
orientarea pentru participarea activa la rezolvarea examinatoa identificarea si
atentiei sarcinilor cerute de noile contexte pregatite | re; enumerarea
pentru programul zilei. materialelor de la
centrele de interes
Enuntarea Surprizele create vor impune Explicatia
scopului si a consultarea copiilor in realizarea temelor ce
obiectivelor pot veni in rezolvarea situatiilor create.
Astfel, de comun acord cu propunerile
educatoarei, copiii afld care este rolul lor
astazi la activitatile pregatite si cum o pot
ajuta pe buburuza.
Prezentarea, intuirea si analiza
materialelor cu care copiii vor realiza temele | Conversati | Siluete ce reprezinta
propuse vor solicita capacitatile analitico- a fructe de diverse Proba scrisa
sintetice intelectuale in vederea stabilirii marimi, -executarea
unor legaturi de cauzalitate intre acestea si creioane,etichete elementelor de
efectele implicatiilor copiilor. Explicatia comunicare scrisa
Prezentarea Valorificarea de catre copii a situatiilor Galetuse etichetate, Cu sprijin pe
optima a noi de Invatare, a tehnicilor si a Exercitiul saci etichetati cu puncte realizand
continutului si materialelor variate oferite la centrele legenda, legume etichete necesare
dirijarea deschise: arta, constructii, biblioteca, joc de | Munca in naturale, pamant, buburuzei la
invatarii rol prin aplicarea cunostintelor, priceperilor | echipa lopatele, greblute, ” Aprozar
si deprinderilor pentru rezolvarea sarcinilor | Invitarea sortulete
propuse. prin

Stimularea spiritului de initiativa si
colaborare pentru :

*exersarea deprinderilor de
comunicare orald/ scrisa prin trasarea unor
elemente grafice pe suport punctat.

*dirijarea discriminarii vizuale cu
ajutorul analizatorilor vizuali, kinestezici,
tactili;

*abilitatea de a selecta/ grupa legumele
si fructele 1n functie de cerintele de pe
legenda;

*extinderea abilitatilor si deprinderilor
practice prin asamblarea bucatilor de
polistiren cu ajutorul scobitorilor pentru
realizarea vazelor si laditelor;

*exersarea abilitatilor si deprinderilor
practice de a confectiona flori de diferite
culori, respectand ordinea petalelor in sir
descrescator , utilizand instrumente de lucru
(lipici, paie de plastic ) si materiale
specifice;

descoperire

Conversati
a

Explicatia

Exercitiul

Munca in
echipa

Problemati
zarea

Munca in
echipa
Exercitiul
Problemati
zarea

scobitori, bucati de
polistiren de diferite
forme, marimi

Petale de flori din
hartie colorata,
lipici, paie de plastic
, frunze din hartie.

Materialele realizate
de la fiecare centru:

Ladite numerotate de
diferite dimensiuni,
vaze , saculeti cu
legume, géleti cu
legume, flori,
etichete

Proba practica
Selectarea
legumelor in
functie de criteriile
date, asocierea
cantitatii la numar.

Proba orala
Viteza de reactie
promta in
rezolvarea
sarcinilor date;

Proba practica
Asezarea sacilor cu
legume, respectand
cerinta si cifra
scrisa pe stand,
fructele pe scara
numerica,
respectand cifra, a
numarului de flori
si legume dupa
cerintele fiecarei
probe,

etichetarea
laditelor,




Realizarea ”Aprozarului” se va face
prin rezolvarea sarcinilor cu continut
matematic.

numararea $i
asezarea legumelor
conform sarcinilor
primite.

Realizarea lucrarilor de catre copii la Conversati | Materialele realizate | Proba orala:
centrele deschise; a de catre copii la
Pregatirea ”Aprozarului” cu produsele Euristica centre -realizarea

Obtinerea finite de la centre , cit si rezolvarea Munca Cubul ilustrat pe operatiei de
performantei sarcinilor jocului didactic. independen | care se afla cifre si transfer a

Complicarea jocului. ta cerinte cunostintelor

In complicarea jocului se va folosi metoda Munca in Stimulente dobandite anterior,

,,Cubul”, in care copilul numit de grup in alte conditii la

,,Frunzarel” rostogoleste cubul si recunoaste | Conversati situatia datd

cifra iar educatoarea, citeste sarcina aflata a

pe cub, urmarind un algoritm ce vizeaza: Exercitiu

comparatia, asocierea, analizarea, aplicarea( | Problemati

situatii noi) si argumentarea numeratiei. zarea

In evaluarea activitatii se puncteaza: Capacitatea de

- rezolvarea sarcinilor de lucru;; autoevaluare/

- colaborarea in modul de rezolvare a coevaluare

sarcinilor; Analiza produselor
Evaluare - antrenarea copiilor 1n autoapreciere, Conversati activitatii

coapreciere. a

Educatoarea face aprecieri asupra
modului de desfasurare a activitatii si a
comportamentului copiilor, iar ”Buburuza”
le oferd ca recompensa stimulente




