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Gandirea laterala este abilitatea de a gandi creativ si presupune renuntarea la modului
de gandire traditional, liniar, respectiv eliminarea prejudecitilor.

Gandirea laterala are legdturd cu intuitia, creativitatea si dispozitia, iar la fel ca gandirea
logica sau verticald, gandirea creativa sau laterala este un mod diferit de folosire a mintii.

Sub aspectul creativitatii, ca dimensiune esentiald pentru dezvoltarea si afirmarea
intregii personalitati, varsta prescolara este perioada caracterizata printr-un remarcabil
potential creativ, copiii dobandind capacitatea de a-si exprima spontan trasaturile, dorintele,
gandurile, intr-o formd noud, originald, constructiva, creatoare. Copilul prescolar este prin
natura sa creativ, datoritd imensei sale curiozitati pentru tot ce il inconjoara, iar imaginatia
acestuia se exprima viu prin tot ceea ce face copilul la gradinita, la toate activitatile.

Pentru a stimula potentialului creativ al prescolarilor se impune utilizarea unor
strategii euristice care implicd prescolarul in activitatea de descoperire, de rezolvare de
probleme, de investigare a realitatii si care pun accentul pe gandire laterald, spontaneitate,
originalitate.

Metodele clasice de cunoastere a particularitatilor psihocomportamentale ale copilului
(observatia sistematica, convorbirea cu prescolarul, analiza produselor activitatilor copilului)
se pot dovedi extrem de utile in identificarea premiselor creativitatii la fiecare copil in parte,
ca si In monitorizarea evolutiei conduitei sale creative de-a lungul etapei prescolare.

Ca elemente de prognoza a creativitatii prescolarilor sunt considerate o serie de
atitudini si trasaturi cum ar fi: originalitatea in rezolvarea diferitor sarcini, inclusiv a celor
curente, multitudinea solutiilor practic-actionale si mintale gasite, bogdtia imaginativa,
capacitatea de a rezolva si pune probleme, formularea adesea sub forma de intrebari,
manifestarea asidua a curiozitatii, intuitia si usurinta in solutionarea situatiilor noi, tendinta de
a face lucrurile intr-o formd mai mult sau mai putin diferitd de cea cunoscutd, descoperirea a
ceea ce este nou sau diferit dincolo de ceea ce este deja cunoscut , stiut sau experimentat,
tendinta de a acorda unor obiecte si alte intrebuintari decét cele firesti, cunoscute, capacitatea
de a sesiza aspecte sau elemente importante dincolo de multitudinea detaliilor, rapiditatea cu
care sunt asimilate cunostintele noi etc.

Pe intreg parcursul varstei prescolaritatii, cadrul cel mai important de manifestare dar
si de stimularea a gandirii creative a copilului este jocul. Jocul reprezintd activitatea care
contribuie la exprimarea, organizarea, valorificarea si cresterea experientei personale de viata
a copilului, permite insertia socialda a acestuia, oferd cadrul propice pentru dezvoltarea
capacitatilor sale cognitive si de comunicare, face posibile manifestari multiple de creativitate.
Conduita ludica a copilului in diferitele tipuri de jocuri reprezintd o premisa pentru viitorul
sau comportament creativ care se va materializa In produse noi in raport cu experienta de
viatd a copilului. In jocul de manuirea a obiectelor, pornind de la simple actiuni imitative,
copilul ajunge sd combine diferite miscari si descoperda multiple utilizari ale obiectelor,
jucariilor.

In jocul de constructie, reproduce actiuni implicate in situatii de viata reald, experienta
sa actionald imbogatindu-se treptat. In jocul cu subiect si rol, el valorifica selectiv situatii



reale sau imaginare, impletind spontan fictiunea cu realitatea. Jocul de rol, in care copilul
imitd comportamente sociale , prin care isi pregateste rolul sau in grup si comunitate, ajuta cel
mai mult la recunoasterea si exprimarea emotionald la copii (Vrasmas, 1999, p.125)

Dincolo de aspectul imitativ rezultat din preluarea si reproducerea unor
comportamente si activitati observate in conduita adultului, jocul cu subiect si rol pune in
evidenta capacitatea copilului de a crea verbal si comportamental roluri prin care reconstituie
situatii din realitatea Inconjuratoare, deci putem spune cd jocul dramatic sau de rol ofera
copilui prescolar cadrul necesar dezvoltarii gandirii laterale.

In afara jocului, manifestarea gandirii creative la varsta prescolard imbracd forme
concrete si in activitatile de desen, pictura, modelaj si activitatile artistice cu o importanta
componentd ludica prin care copilul reflectd spontan sau deliberat, selectiv si intr-o forma
specifica, realitatea. Copiii se bazeaza pe intuitie, putina cunoastere si pe curajul de a spune ce
gandesc, fard teama cd vor gresi. Ei ascultd, observa, pipdie si miros. Isi folosesc toate
simfurile pentru a invata, iar aceasta experienta este de neinlocuit. Felul in care copiii mici
investigheaza este cu adevarat o activitate stiintificd care stimuleaza semnificativ gandirea
creativa.

Exemple de cerinte si sarcini care stimuleaza gandirea laterala a prescolarilor:

- sd gaseasca finaluri noi pentru o intdimplare povestita sau traita; (Ce s-ar fi intamplat

daca tu ....?7)

- sa formuleze raspunsuri la intrebari ipotetice ( Dacd....voi cum ati fi procedat?)

- sa exprime intr-un mod original fapte din experienta personala; (Te-ai gandit la...?/

De ce crezi ca s-a intamplat asta?)

- sd emita mesaje prin comunicarea mimico-gestuala;

- sa compuna povesti noi, pornind de la o tema data; (Povestea zilei)

- sda compuna ghicitori pornind de la un anumit obiect, fenomen (Ce observi?);

- sareordoneze imaginile unei povesti pentru a crea una noud;

- sa alcdtuiasca o poveste noua folosind alte personaje din povestile anterior cunoscute;

- sd creeze povesti noi prin combinarea intdmplarilor/secventelor/episoadelor din
povesti diferite;

- sa modifice cursul unei povesti /intamplari introducand un personaj nou; (Ce crezi ca

se va intampla...?

- sd se transpuna in diferite situatii reale sau imaginare; (Ce as face daca as fi....

(SpiderMan/ Cenusareasa)

- sa dramatizeze unele scene din povesti pentru exersarea vorbirii in diverse roluri
(imitand diferite personaje; ex. Micul actor)

- sa creeze un text pe baza unei imagini;

- sa creeze o poveste pornind de la un stimul auditiv, gustativ, olfactiv (o melodie,
gustul unei mancari preferate, un miros placut); (Ex:cantecul pasarilor/ prima
ninsoare...)

- sa realizeze desene originale, folosind figuri geometrice diferite; (Ce poti desena
dintr-un cerc, patrat, triunghi?)

- sd picteze un lucru imaginat, folosind culori cat mai variate;

- sd construiascd structuri noi pornind de la obiecte avand forma geometrica
asemanatoare sau diferita;

- sa-si imagineze noi variante de a se comporta intr-o anumita situatie de viata; (Ce se
intampla cand procedezi/te comporti asa?)



- sd construiasca colaje cu figuri geometrice cat mai variate (peisaje, animale, jucarii...)

- sd compund probleme pornind de la o imagine data ;

- sd vina cu idei 1n organizarea unei serbari referitoare la interpretare, costumatii, decor.

Prin toate aceste tipuri de sarcini si cerinte, ca si prin multe altele care pot fi concepute, se
urmareste stimularea gandirii creative simultan cu Incurajarea efortului personal al copilului
in aducerea unei contributii proprii, in a fi original, inventiv, activ si creativ in diferitele
situatii de viata si activitate.

O altd conditie esentiald in stimularea manifestarilor creative a prescolarilor o
reprezintd amenajarea mediului educational, respectiv calitatea acestuia, instalarea unui climat
favorabil, a unei atmosfere calde, de sigurantd si de permisivitate, caracterizata printr-0
atitudine de intelegere, sustinere si ajutorare a copilului, care sa Incurajeze gindirea creatoare.

Relatia educatoare-copil este un alt factor esential al cultivarii spiritului creativ la
varsta prescolard, conduita creativd a cadrului didactic are consecinte majore pe planul
exprimdrii potentialului creativ al copiilor. Educatoarea trebuie sa aiba o atitudine pozitiva
fatd de creativitatea copilului, sa cunoasca, pe cét posibil, specificul potentialului creativ al
copiilor, sa inldture blocajele subiective, sd incurajeze spontaneitatea si originalitatea gandirii
acestuia, sa 1i dezvolte curiozitatea epistemica.

In concluzie, putem afirma ci doar folosind strategii si stiluri comportamentale
flexibile si nuantate, tratand diferentiat copiii, adoptand atitudini adecvate fatd de ei in situatii
pedagogice concrete, reusim sa instaurdm un climat socioafectiv favorabil gandirii creative, i
determindm pe copii sd caute noi legaturi intre cunoscut si necunoscut, intre informatiile si
experientele noi si cele achizitionate in experienta lor anterioara, ii incitdm sd exploreze si sa
gdseasca solutii noi, creative si diverse la problemele si situatiile de viata si de activitate cu
care acestia se confrunta.
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