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Invatamantul modern preconizeazi o metodologie axati pe actiune, operatorie, deci pe
promovarea metodelor interactive care sd solicite mecanismele gandirii, ale inteligentei, ale
imaginatiei si creativitatii.

Munca activa si creativa a copilului are la baza procedee de constructie a cunoasterii, de
restructurare a ideilor, de regandire a gandirii, de gandire laterala.

In cadrul invatirii interactiv-creative, copilul descoperd, imagineazi, construieste si
redefineste sensurile, filtrandu-le prin prisma propriei personalitati, dezvoltand astfel procesele
psihice superioare de gandire, cu preponderentd gandirea laterala, dar si procesele psihice de
creatie.

Gandirea laterala este abilitatea de a gandi creativ si de a iesi in mod degajat din ,,zona de
confort”, concept care se poate referi atat la rezolvarea ingenioasa a problemelor personale, cat si
a celor legate de inspiratie, imaginatie sau propria afacere si abordarea subiectelor dintr-0
perspectiva neasteptatd. Gandirea laterald presupune renuntarea la limite de orice fel, indepartarea
modului de gandire traditional si eliminarea prejudecatilor din minte. Gandirea laterala este strans
legatd de intuitie, creativitate si dispozitie, toate au aceeasi bazd, insd gandirea laterald este un
proces deliberat. Este un mod de folosire a mintii, ca si gandirea logica, dar de alt tip.

Gandirea laterala este un concept dezvoltat pentru prima data de Edward de Bono, in 1967.
El a definit-o drept un obicei si o atitudine deliberatd a mintii ce urmareste generarea de idei noi
prin depdsirea unor bariere impuse de gandirea logica. Acest tip de gandire nu elimina gandirea
logica, ci o completeaza prin interpretari diferite, surprinzatoare a unor situatii.

Desi gandirea laterald se confunda uneori cu creativitatea, cele doud sunt totusi diferite: pe
cand creativitatea se observa in rezultat, gandirea laterala este descrierea unui proces. A gandi
diferit nu e sinonim cu a gandi creativ. Cu toate acestea, gandirea laterala contribuie, la fel ca si in
cazul gandirii logice, la dezvoltarea creativitatii.

In sistemul de invatamant suntem putin familiarizati cu aceasta sintagma, pe care obisnuim
sa o Tnlocuim cu conceptul de creativitate sau imaginatie, insd gandirea laterald a copiilor este de
multe ori activata fara sa ne dim seama.

Una dintre cele mai sigure cai de potentare a gandirii laterale, de generare de idei noi si de
stimulare si dezvoltare a acestora pentru a solutiona diferite situatii este organizarea de
microgrupuri §i promovarea interactiunilor intre membrii acestora. Cercetdrile efectuate in
domeniu si literatura de specialitate au evidentiat in nenumarate cazuri superioritatea numerica si
calitativa a situatiilor de gasire a solutiilor si de rezolvare eficientd a problemelor in grup, fata de
cea individuala.

O modalitate prin care facem acest lucru este atunci cand folosim metodele si tehnicile
interactive, metode ce incurajeaza copiii sa elaboreze cu incredere cat mai multe si diferite idei.

Metodele interactive ce potenteaza gandirea laterala si pe care le putem utiliza in gradinita
sunt multiple. Tn continuare voi exemplifica cteva situatii care au contribuit la dezvoltarea gandirii
laterale a copiilor prin utilizarea urmatoarelor metode si tehnici: brainstorming-ul, explozia stelara,
metoda cubului, 6/3/5 — Brainwriting.



Tn cadrul proiectului tematic ,,in lumea pasarilor silbatice”, dupa ce copiii au invatat
povestea ,,Puiul”, am desfasurat activitatea integratd ,,Salvati puiul de prepelitd!”— DLC
(repovestire) + ALAL.

Activitatea a avut ca scop dezvoltarea gandirii laterale si a capacitatilor creatoare prin
intermediul tehnicilor interactive de grup.

In centrul ,,Biblioteca” s-a desfasurat activitatea din cadrul DLC ,,Povestea puiului de
prepelitd”, povestire creati, in care s-a utilizat tehnica ,,Brainstorming-ul”. Tntr-un timp de 5
minute, fiecare copil din grup a gandit si a expus cate o idee legata de salvarea puiului de prepelita,
idee care a fost inregistrata de catre educatoare.

Lista de idei Inregistrata:

1- puiul este gasit de padurar si ingrijit de catre copii pana la intoarcerea mamei din tarile
calde;

2- un copil 1l gaseste si-i pune piciorul in ghips, iar piciorul se vindecd pana la plecarea
prepelitei;

3- fratiorii lui au construit din fire de iarba uscata o plasa pentru a-1 putea lua cu ei in tarile
calde;

4- prepelita cere ajutorul berzei pentru a-l duce pe aripile ei;

5- puiul gaseste adapost in culcusul unui iepuras in timpul iernii;

6- zana cea buna ii vindeca aripa.

Copiii de la acest centru au schimbat continutul povestii, dandu-i un alt final, cel din
varianta nr. 3 fiind considerat cel mai plauzibil.

In prima fazi copiii nu au criticat, nu au lungit durata exprimarii, au emis cite o idee
proprie, au analizat si dezvoltat ideile colegilor.

In a doua faza, a fost prezentata lista de idei, s-au audiat toate variantele gasite, s-au analizat
si evaluat Tn vederea alegerii variantei finale.

Tn alegerea variantei finale s-a tinut cont de indicatori ca: originalitate, valoarea pozitivi a
ideii, apartenenta la tema, posibilitatea de a fi transpusa in realitate. Astfel, povestea cunoscuta de
copii, in care puiul are sfarsit tragic, se transforma, datorita activizarii gandirii laterale si
contributiei creatoare a copiilor, intr-o poveste cu un final fericit. In aceasta etapa, copiii au avut
voie sd-si exprime gandirea critica interzisa in celelalte etape.

Metoda folosita stimuleaza gandirea laterala si creativitatea in grup prin spiritul competitiv;
creeaza multe idei noi si originale, stimuleazd participarea activa, dezvolta un climat pozitiv de
lucru, ofera posibilitatea manifestarii libere, spontane, creste productivitatea creativitatii individual
si dezvolta abilitati pentru munca in grup.

Copiii au avut posibilitatea sa dezbatd aceasta problema pusa in discutie, sa emita idei prin
care sa propuna solutii, variante, modalitati de a schimba soarta puiului de prepelita.

La centrul ,,Arta”, tehnica folositd a fost 6/3/5 — Brainwriting. Tema grupului: ,,Cum
salvam puiul de prepelita?”. Fiecare copil din cei sase si-a ales cate o culoare diferita de a colegului
si 0 coala de hartie. S-au gandit la 3 elemente care trebuiau sa alcatuiasca desenul pentru a sugera
varianta optima de solutionare a problemei (salvarea puiului de prepelita). Dupa ce au desenat cele
trei elemente intr-un timp de 5 minute, au dat foaia mai departe colegului din dreapta, pentru a
,,citi” desenele si pentru a continua desenul, respectand ideea colegului.

Astfel s-a alternat activitatea individuala cu cea de grup. Foile s-au deplasat apoi de la
stdnga la dreapta, pana au ajuns in pozitia initialda. Cand a primit coala colegului din stanga sa,
fiecare copil a privit desenul, a identificat elementele desenate si apoi a incercat sa adauge altele,
sa le completeze ori sd le modifice creativ, farad a se departa de tema redatd de colegul sau (solutia
propusa).



Cand rotirea a fost completa, s-a analizat fiecare lucrare, modalitatea de realizare, numarul
de elemente, asocierea lor, ideea originala.

Avantajele utilizarii acestei tehnici: stimuleaza copiii sa formuleze idei; determina toti
copiii sa-si exprime ideile; favorizeaza implicarea copiilor timizi, necompetitivi; incurajeaza copiii
sa faca analize, comparatii, generalizari, etc.; incurajeaza spiritul de intrecere/competitie; dezvolta
atentia voluntarda, imaginatia; Tmbind munca individuala cu cea colectiva, dezvolta gandirea
laterala.

La centrul ,,Stiinta” a lucrat grupul de copii Brainwriting-6/3/5.

Fiecare copil a primit cate o fisa de o anumita culoare, cu patru chenare, fiecare chenar
reprezentand un anotimp, precum si jetoane cu imagini cu elemente specifice anotimpurilor din
povestea invatata.

Sarcini didactice de rezolvat:

*identificarea jetoanelor cu imagini si selectarea unei imagini pentru fiecare anotimp;

*agezarea jetoanelor T cele patru chenare, prin lipire, la anotimpul sugerat de imagine, ntr-
un timp de 5 minute.

Cand ultima rotire a avut loc si copiii au primit fisa initiala, grupul a analizat ce a rezultat
din completarea tabelului si, in cazul Tn care au sesizat erori, au decis care sunt solutiile corecte.
Au descris fiecare tablou rezultat dupa completarea cu elementele care au reprezentat fiecare
anotimp si, dacd a fost nevoie, au Tntregit imaginea anotimpului cu alte caracteristici specifice.

La centrul ,,Joc de rol”, grupul de copii s-au jucat ,,De-a prietenii puiului de prepelita”. Au
stabilit varianta de interpretare care au considerat ca sugereaza cel mai bine tema aleasa, au ales si
distribuit rolurile intre copii, s-au costumat corespunzator rolului ales, apoi au interpretat rolurile,
respectand succesiunea evenimentelor si a intdmplarilor din scenariul propus. Copiii au prilejul sa-
s manifeste creativitatea prin interpretarea creativa a rolului ales si Sd-si dezvolte gandirea laterald
prin solutiile propuse si prin felul inedit de a interpreta personajele alese.

Tn cadrul activitatii integrate ,,Sa-l ajutim pe Bulgaras si Omul de zipada”, la DLC —
,Jocuri cu zapada”- lecturd dupa imagini — am utilizat metoda ,,Explozia stelara”, prilej in care
copiii au avut posibilitatea sa formuleze Intrebari, rdspunsuri la intrebari, in grup si individual, sa-si
dezvolte limbajul oral, creativitatea idividuala si de grup, dar si gandirea laterala, in primul rand
prin formularea de raspunsuri si gasirea de solutii neasteptate/inedite pentru rezolvarea unei
probleme ivite: ,,Ce 1l poate face pe omul de zapada sa fie fericit?”. Solutii gasite: ,,Copiii sa-i
cante un cantec, o poveste”; ,,Sa mai construiasca un om de zdpada cu care sa se joace”; ,,Sa-i dea
o0 cana cu ceai”; ,,Sa—1 inveleasca cu o patura”; ,,Sa-i puna alti dinti”; ,,Sa-i dea o pastila”.

Alte intrebari si raspunsuri pe care le-au formulat/dat copiii pe parcursul activitati: ,,Ce
anotimp este prezentat in tablou?”, ,,Ce au construit copii?”’

,,Cine a construit omul de zapada? ", ,,De ce nu este soarele pe cer? ”(,,Nu s-a trezit”), ,,De
ce bulgarele mare este asezat primul pe pamdnt?”(,,Pentru ca era prea mare si greu ca sa-|
ridice”, ,,Ce forme geometrice sunt la casuta (om de zapada)?”, ,,De ce copiii au iesit afara?”,
,,Cdnd ies copiii afara?”, ,,Cand putem sa construim un om de zdapada?”, ,, De ce este trist omul
de zapada?” (,,\-a cdzut un dinte”, ,,Il doare capul”, ,Nu stie unde sunt fratii lui”), ,,Unde se afld
omul de zapada?”, ,,Unde se joaca copii?” etc.

Metoda cubului am aplicat-o in desfasurarea jocului didactic de la domeniul stiinte, cu tema
in sase echipe, fiecare echipa avand dreptul de a-si alege cite o mascota care s o reprezinte|:
buburuza, fluturas, albinuta, barza, randunica si floare. In cadrul fiecirei echipe s-au stabilit copiii
pentru rolurile de: rostogolici, istetel, stie-tot, cronometru. Membrii fiecarei grupe au colaborat la
rezolvarea sarcinilor date (scrise pe cele 6 fete ale cubului), dupa care le-au prezentat intregii grupe:
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1. DESCRIE imaginea prezentata (,,Activititile oamenilor in anotimpul primavara);
comportamentul buburuzei/gandacelului (din povestea ,,Povestea buburuzei”);

2. COMPARA barza cu randunica, stabilind asemanarile si deosebirile/bucuria manifestati
de fluturas cu bucuria manifestatd de albinuta la sosirea primaverii;

3. ANALIZEAZA comportamentul unei pasiri care are puisori, dintr-o poezie invitati in
care este evidentiat acest aspect; comportamentul baiatului fata de gandacel (din poezia
,,Gandacelul”) si comportamentul fata de motan (din poezia ,,Motanul pedepsit”);

4. ASOCIAZA cuvantul ,,HARNICA” unei insecte cireia i se potriveste, apoi aseaza
imaginea ce-o reprezinta pe fata cubului/cuvantului ,, FLUTURAS” cele mai potrivite cuvinte;

5. APLICA — deseneazi/selecteazi elemente care o ajuti pe floare si creascd, si se
dezvolte; aratd cum 1ti manifesti bucuria cand primesti o floare;

6. ARGUMENTEAZA - fluturasii sunt flori zburitoare; primavara-i anotimpul bucuriilor;

Aplicarea acestor metode in cadrul activitatilor desfasurate in gradinita dinamizeaza
activitatea copilului, acesta fiindun un participant activ pentru ca el intdlneste probleme, situatii
complexe pentru mintea lui de copil, dar in grup, prin analize si dezbateri, descopera raspunsurile
la toate Intrebadrile, rezolva sarcini de invatare, cauta si gaseste solutii originale, neconforme pentru
problemele ivite, analizeaza aspecte diferite, compara, descrie, aplicad cunostintele insusite in
situatii si contexte diferite, argumenteaza si motiveaza alegerile facute. Toate acestea contribuie la
dezvoltarea proceselor psihice de cunoastere, de creatie si de stimulare a gandirii laterale a copiilor.

In acest sens, este foarte important demersul pe care educatoarea sau parintele il poate initia
in directia stimularii interesului copilului pentru cunoastere, al interesului pentru a cauta informatia
necesara si pentru a o utiliza in contexte variate, al interesului pentru rezolvarea de probleme prin

Strategiile expuse mai sus sunt doar o parte infima din totalul celor pe care educatoarele le
pot folosi pentru a stimula copiii sa cerceteze, sa investigheze, sa caute solutii, dar si sa accepte
idei diferite de ale lor.

Ele:

* sunt o sursd inepuizabila de stimulare a potentialului creator individual si colectiv;

* promoveaza o gandire sistemica, multilaterala, dirijata flexibil si fara prejudecati;

* dezvolta productia de idei a copilului, stimulata de actiunea convergentda a mai multor
indivizi cu potential creator;

* 11 formeaza copilului atitudini de participare activa (copilul e activ, raspunde la intrebatri,
pune intrebari);

* aplica strategiile de Invatare insusite in diverse situatii;

* dezvola gandirea laterala (copiii au propriile interpretari, sugestii).

Rolul nostru, al educatoarelor, este acela de a constientiza importanta acestei gandiri si de
a crea cat mai multe situatii prin care sa-i obisnuim pe cei mici sa depaseasca normele unei gandiri
supuse normelor si regulilor. Putem face asta cu ajutorul acestor metode, dar si prin orice situatie-
problema care invita copiii sa gandeasca liber si sa gaseasca solutii: discutii pe diferite teme,
povesti create de copii pe baza unui inceput dat sau dandu-le posibilitatea sa creeze (deseneze,
picteze, modeleze, construiasca...), obiecte, colaje si alte produse din materiale variate, fara a-i
constrange cu reguli si indicatii.
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