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,,A invata pe copil nu inseamna sa-i dam adevarul nostru, ci sa-i dezvoltam propria-i
gandire, aducdnd-o pana la gandirea noastra, cu alte cuvinte, nu sa-i impunem lumea
noastrd, creatd de gandirea noastra, ci sda-l ajutam sa inteleagd cu gandirea lui lumea
sensibila, nemijlocit evidenta”

(G.N.Volkov)

Gandirea laterald este abilitatea de a gandi creativ, de a iesi usor dintr-o zona a
confortului. Gandirea laterald presupune renuntarea la limite, la modul de gandire traditional
si eliminarea prejudecatilor. Gandirea laterald are legaturd cu intuitia, creativitatea si
dispozitia. Este un alt mod de a gandi, de a folosi mintea.

Creativitatea solicitd combinarea elementelor, imaginatia si restructurarea datelor.
Prescolarul devine creativ doar in momentul in care aceste abilitati sunt descoperite si
dezvoltate de catre educatoare. Cand spunem creativitate ne gandim la noutate, originalitate,
indrazneald, valoare, armonie, noutate. Pentru a putea realiza aceste lucruri, copilul trebuie sa
dispuna de libertatea de a gindi ,de a se exprima, de sentimentul de siguranta, de incurajarea si
aprecierea acestuia de catre cei din jurul sau.

Potentialul creativ al prescolarului trebuie dezvoltat prin obtinerea unor informatii,
deprinderi, priceperi, competente, tehnici de invatare si prin cultivarea interesului fata de
activitati. Pentru a se adapta mai usor la conditiile de viata, copiii trebuie sa fie creativi, iar
creativitatea se poate dezvolta prin munca, curiozitate, placere, daruire.

Lipsa de creativitate este datorata lipsei de libertate, lipsa sentimentului de siguranta si
a Tntelegerii insuficiente a acestui proces.

S-a crezut mult timp, ca activitatea creatoare este doar a unor oameni exceptionali,
inzestrati cu aptitudini speciale. Dacd observam numeroasele idei ale copiilor precum si
fantezia acestora, avem garantia perfectd ca creativitatea o poseda orice individ inca de la
nastere. Cadrele didactice trebuie si ofere situatii in care copiii sd poatd si-si dezvolte
creativitatea pe care o dobandesc, prin multiple jocuri si activitati bine alese.

Un dascal creativ indruma copiii sd-si imagineze, sa creeze situatii, sa admita idei si sa
le orienteze in directii noi, sa asocieze, sa caute relatii intre date.

La rezultate surprinzatoare se ajunge atunci cand se stabileste o comunicare si o
apropiere intre copil si cadrul didactic.

* Metoda cubului_ este o modalitate de lucru care poate fi aplicata individual, in
perechi si pe grupe. Aceastd metodd solicita gandirea copilului si are un rol important in
dezvoltarea creativitatii acestuia.

Metoda presupune explorarea unui subiect, a unei probleme, situatie din mai multe
puncte de vedere, permitand elaborarea completd a unei teme. Pentru realizarea cu succes a
acestei metode este preferabil sd fie respectatd o anumitd ordine pentru a conduce copii in
mod treptat spre o gandire complexa.

Etapele corespund celor sase fete ale cubului:

1. Descrie!-explica, defineste o notiune, un concept;

2. Compara!-stabileste asemanari si deosebiri;

3. Asociaza!-la ce te face sa te gandesti?



4. Aplica!-ce aplicabilitate practica poate avea?
5. Analizeaza!-analizeaza conceptul din diferite puncte de vedere.
6.Argumenteaza pro sau contra!- este util, inutil-este bine, rau

Am utilizat aceastd metoda la povestea ,,Cenusareasa”

Am Tmpartit grupa in sase subgrupe. Fiecare subgrupa a avut de rezolvat cite o sarcina
de pe fetele cubului (descrie, compara, asociaza, analizeaza, aplica, argumenteaza ).
Descrie!

*Descrie imaginea de pe cub!(o secventa din povestea ,,Cenusireasa’)
Compara!

*Compara imbracamintea Cenusgaresei! (atunci cand era cu cenusa si atunci cand era la bal)
Analizeaza!

*Cum se comporta cele doud surori vitrege cu Cenusareasa?
Asociaza!

*Numeste alta poveste in care intdlnim mama vitrega!
Aplica!

*Mimeaza ceea ce face Cenusdreasa In bucatarie sau la bal.
Argumenteaza!

*Ce personaj ti-a placut din povestea ,,Cenugdreasa”? De ce?

*Explozia stelara este o metoda de stimulare a creativitatii si un mod de relaxare a
copiilor. Aceastd metoda se bazeazd pe formularea de intrebdri necesare pentru rezolvarea
problemei initiale. Ea Incepe din centrul conceptului i se imprastie cu intrebari asemanatoare
unei explozii stelare. Pentru  realizarea
acestei metode avem nevoie de o stea mare si de cinci stele mici de culoare galbena, tablouri,
siluete, jetoane, s.a.

Descrierea metodei

1.Pe o stea mare se scrie ideea centrald

2.Pe cele cinci stelute se scrie :Cum?, Cine? ,Ce?, Unde?, De ce?

3.Grupul colaboreaza in elaborarea intrebarilor

4. La expirarea timpului copiii prezintd intrebarile formulate si asteaptd raspunsuri

5. Se apreciaza intrebdrile si raspunsurile date

Ca exemplu voi prezenta realizarea acestei metode pentru povestea populara
,,Povestea puisorului neascultitor”.

CE? Ce face randunica cand isi géseste cuibul?
Ce mancare le aduce puisorilor?
Ce promite puisorul neascultator mamei si fratiorilor?
CINE? Cine a cazut din cuib?
Cine l-a gasit pe puisorul ce a cazut din cuib?
Cine s-a bucurat pentru salvarea lui?
UNDE? Unde era cuibul randunicii?
Unde a cazut puisorul neascultator?
Unde I-a gasit Andrei pe puisor?
CAND? Cénd se intoarce randunica din tarile calde?
Céand le promite randunica puilor ca-i invata sa zboare?
Céand a recunoscut puisorul ca a fost neatent si neastdmparat?
DE CE? De ce nu puteau puisorii sa zboare?
De ce era ametit puisorul neascultator?
De ce mama randunica l-a iertat pe puisor?



*Metoda cvintetului pune accent pe forta creativa a copilului. Aceastd metoda este de
fapt o poezie cu cinci versuri 1n care se rezuma si se sintetizeaza continutul de idei. Cvintetul
exprima capacitatea de a intelege, de a sintetiza o anumitd tema intr-un mod plin de
creativitate si umor.

Pentru realizarea unui cvintet trebuie sa tinem seama de anumite reguli:

- primul vers este format din cuvantul cheie care este reprezentat printr-un substantiv;

- versul al doilea este format din doua cuvinte care dau insusiri substantivului, doua
adjective;

-versul al treilea este format din trei cuvinte care exprima actiuni ale cuvantului tematic —
verbe la gerunziu;

-al patrulea vers este format din patru cuvinte ce alcdtuiesc o propozitie prin care se afirma
ceva esntial despre cuvantul cheie;

-al cincilea vers este format dintr-un singur cuvant, de obicei verb, care sintetizeaza tema
propusa.

Cvintetul l-am realizat in cadrul activitatii integrare ,,Mama” din cadrul proiectului
tematic ,,Cea mai buna”

MAMA
FRUMOASA HARNICA
MUNCIND IUBIND PROTEJAND
ESTE CEA MAI BUNA
UNICA

* POVESTEA CALATOARE -joc pentru stimularea abilitatilor de comunicare, a
imaginatiei si a gandirii creative.

Materiale: saculet/cutie, diferite jucarii/ obiecte familiare copiilor
Descrierea jocului:

Copiii sunt agezati in semicerc. Educatoarea va scoate dintr-un saculet sau dintr-o cutie un
obiect care va trebui sd devind personajul principal al povestii create de toti copiii din grupa.
Educatoarea va porni jocul prezentdnd intr-o propozitie obiectul si numind apoi copilul de
langd ea pentru a continua povestea. Copiii completeazd pe rand povestea, respectand
alegerea colegilor, stabilind la final un titlu al acesteia.

* CE-AR_FI DACA...2 —joc pentru dezvoltarea imaginatiei

Materiale: scaunele pentru prescolari, cos, elemente ale mediului inconjurator

Descrierea jocului:

Prescolarii sunt asezati in semicerc. Educatoarea are un cos in care se afla elemente ale
mediului Inconjurator. Ajutatd de un copil, aceasta va scoate cate un element din cos si va
formula o propozitie referitoare la acesta, care incepe cu expresia: ,, Ce-ar fi daca..”
Prescolarii vor trebui sa completeze cu alte afirmatii propozitia educatoarei, dezvoltandu-si
astfel imaginatia si stimulandu-li-se initiativa.

Exemplu: Un copil extrage din cos un copac. Educatoarea adreseaza Intrebarea: ,,Ce ar fi daca
nu ar exista copaci?” Copiii pot formula diverse raspunsuri: ,,Ar fi o lume tristd. Nu ar mai
exista culoare si parfum.”’etc. Raspunsurile copiilor sunt apreciate si aplaudate.

* DESENAM IMPREUNA!- joc de stimulare a creativititii

Materiale: foi de bloc pentru fiecare grup, creioane colorate, panou pentru lucrari



Descrierea jocului:

Copiii vor fi distribuiti In grupe de cate 4 jucatori. Asezati in jurul unei foi mari de bloc,
membrii fiecirei grupe au de realizat impreuna un desen, respectdnd tema propusi (,,In parc”,
,In ograda la bunici”, ,, in padure”, ,, Peisaj de iarnd”,etc.) Fiecare copil va desena cate un
element , apoi va trimite foaia altui membru al grupului, astfel Incat, pe rand, toti copii sa
realizeze diferite elemente, subordonandu-se temei alese si continuand astfel desenul. Este
recomandat ca membrii fiecdrui grup sa comunice intre ei. Prin deplasarea foii de lucru, copiii
vor adduga de fiecare datd si alte elemente. Timpul de lucru va fi stabilit de la inceput.
Desenele realizate de fiecare grup vor fi afisate pe un panou. Reprezentantii fiecarui grup vor
spune povestea din spatele desenului realizat, motivandu-si n acest fel alegerile facute. Toti
membrii grupului trebuie sd participe la formularea povestii din spatele desenului, fiecare
prezentandu-si elementele personale si argumentand asezarea lor pe pagina de lucru.

La final, copiii vor observa cd, desi toate grupele au avut aceeasi temé, desenele sunt diferite,
iar povestile din spatele desenelor nu seamana intre ele, desi pot contine elemente comune.

Creativitatea ramane una dintre provocarile cele mai mari ale vietii atrdgand dupa sine
cele mai mari recompense. Pe parcursul anilor am vazut la prescolari un nivel ridicat de
imaginatie, flexibilitate in gandire, sim{ al umorului bine dezvoltat, libertate in ceea ce
priveste asocierea ideilor precum si originalitatea in gasirea unor solutii.

Pentru a ajunge la atingerea potentialului de creativitate consider ca este necesara
indeplinirea unor conditii:

*implicarea personald a prescolarilor in procesul de invatare;

*buna imagine de sine;

*incurajarea prescolarilor in ceea ce priveste demersurile sale imaginative;

*stimularea prescolarilor si asigurarea ambiantei corespunzatoare;

*sustinerea prescolarilor in caz de esec.
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