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Varsta prescolara este caracterizata de curiozitate, energie, egocentrism, este varsta
marilor "DE CE?”. Varsta prescolara este importanta atat pentru formarea personalitatii viitorilor
adulti ce vor face parte si vor influenta societatea in care trdim, cat si pentru acumularea de
informatii, formarea deprinderilor, formarea imaginii de sine si dezvoltarea Increderii in sine.
Inca de la intrarea in gradinitd, acesta este acaparat de aspecte estetice ce tin de amenajarea salii
de grupa: organizarea mobilierului, jucdrii, orientarea in sald a centrelor de lucru, decoratiunile
salii, culorile predominante, identificarea grupei cu un anumit nume, grup etc. Toate acestea
actioneaza asupra tuturor proceselor cognitive ale copilului si participd la formarea, conturarea
personalitatii copilului, dar mai ales asupra ramurii creative.

Prin invatarea creativa nu se urmareste neaparat a se face din fiecare copil un geniu, dar
putem si trebuie sd reusim, ca dascdli, sd8 facem din fiecare copil un participant activ —
independent sau in grup — la ,,redescoperirea” adevarurilor despre lucruri si fenomene, atunci
cand 1 se indica directiile de cercetare sau i se dau notele definitorii, sa-si puna Intrebdri similare
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cu cele pe care si le pune cercetatorul stiintific cum ar fi: ,,cine”, ,.ce”, ,,unde”, ,,prin ce
mijloace”, ,,in ce scop”, ,,cum”, ,,cand”, deoarece ele intretin interesul pentru cunoastere si

corespund spiritului de curiozitate al copilului.

Capata certitudine ideea ca ,,scoala de azi are menirea de a iesi (mult mai mult decat pana
acum) n intdmpinarea cerintelor de maine; aceea de a pregati generatia tdndara pentru trecerea de
la era consumului la era creatiei” . In felul acesta, accentul in efortul educational trebuie si se
mute pe un repertoriu amplu de operatie, procese, deprinderi, pe gandire divergenta si
imaginatie, pe invatarea creativa, apta sa conduca la solufionarea unor probleme inedite, in baza
nu a unor solutii prestabilite ci a unei acluzifii functionale fundamentale: deprinderea de a fi
creativ. Rezultatul 1l reprezintd formarea personalitatii proactive inzestratd cu largi capacitati
proiective anticipative si rezolutive ce au drept suport psihologic libera initiativa si increderea in
sine. Educatorii sunt din ce in ce mai convinsi ca educatia la timpul viitor nu mai poate fi
conceputa in afara unui efort dinspre modelarea creativitatii. Elementele principale care atesta
creativitatea sunt: flexibilitatea, originalitatea, fluenta si imaginatia.



Dezvoltat in 1967 de Edward de Bono, conceptul de Géndire Lateralid descrie un proces
sistematic de gandire inovator, ce elimind tiparele limitative ale gindirii logice. Punind in
valoare creativitatea, gandirea laterala oferda o noud perspectivi asupra modului in care
functioneaza mintea, crescand simtitor capacitatea de dezvoltare de noi idei si identificare de noi
solutii. Gandirea Laterald nu inlocuieste gandirea verticala (logica), ci o completeaza.

Conceptul de gdndire laterala permite copilului sa incerce perceptii, noi concepte, sa aseze la
un loc puncte de vedere diferite (opuse chiar), sa declanseze conflicte de idei, sd interpreteze
obiecte si idei altfel decat ceilalti. Prin tehnici si instrumente folosite in mod sistematic ea poate
fi invatata, practicata si utilizatd de oricine.

Specifica metodelor interactive este promovarea interactiunii dintre mintile participantilor, in
cazul nostru al prescolarilor. Avantajele interactiunii sunt:

e Activitatea de grup este stimulativa, generand comportamente de stradanie si
competitivitate Tn rezolvarea de sarcini, probleme;

e Stimuleaza efortul si productivitatea;

o Dezvolta capacitatile copiilor de a lucra impreuna si de a colabora;

o Dezvolta si stimuleaza capacitati cognitive complexe.

Activitatea fundamentala a prescolarului rdmane jocul, care contribuie la amplificarea,
organizarea, valorificarea si exprimarea experientei personale. In timp, jocul se imbina din ce in
ce mai mult cu elemente de invatare sistematica. Prescolaritatea este varsta la care relatia dintre
gandire si limbaj are un anumit specific: ambele se dezvolta influentandu-se reciproc.

O metoda de antrenament creativ este < metoda celor 6 palarii>. Esenta ei este faptul ca
trecerea de la o pdldrie la alta semnifica exersarea unor situatii semnificative, astfel:

Orice problema ofera mai multe perspective.

Un vultur scapat dintr-o gradina zoologica s-a agezat intr-un copac, zadarnicind incercarile
paznicilor de a-/ atrage din nou in cusca sa. Gasiti mai jos cateva perspective:

PERSPECTIVA Pazinci PERSPECTIVA Ziarist

Cu cat pasarea ramane mai
mult timp libera, cu atat
devine mai interesant.

Daca nu o prindem acum,
zboara si 0 pierdem.

E greu sa ne cocotam in
copac si ne simtim ca niste
prosti.

Ar fi bine sa intrebam si alti
ocameni despre cum am
putea prinde pasarea.

PERSPECTIVA Vultur PERSPECTIVA Privitor

Ma intreb de ce se agita Sper ca vulturul va zbura si
toata lumea. va ramane liber.

E ciudat sentimentul de-a nu Uita-te la paznici cat de
te afla intr-o cusca. incurcati par.

Mi-e cam foame si nu prea Sper sa nu-l prinda.
stiu in ce directie sa zbor..




Acest exercitiu este propus pentru a sublinia modul natural in care gandim, comunicam si
ne comportam; pentru a intelege ca o problema implica mai multe perspective care, odata
cunoscute, pot conduce catre solutii diferite.

»Gandeste in 6 palarii / Six Thinking Hats” de Eduard de Bono.

Metoda permite trecerea de la gandirea prin argumentare (argument-
contraargument) care genereaza contradictie — eu spun ceva tu reactionezi, eu reactionez-tu
reactionezi, s.a.m.d...-,

= =
catre gdandirea paralela: amandoi cautam si gasim argumente care sa sustina aceeasi
perspectiva, urmand ca dupa ce am epuizat perspectiva aleasa, de comun acord sa trecem la alta
perspectiva unde vom cauta iar argumente care sa sustind respectiva perspectiva.

=
-

Privind prin cele 6 perspective (gandind in 6 palarii) si aducand argumente care s sustina
respectiva perspectiva, se elimina discutiile in contradictoriu, fiecare participant avand
posibilitatea sa aduca argumentele ce-i ,,stau pe limba” doar cand vine randul perspectivei in
care se incadreaza argumentele respective.

Palaria albastra este liderul, conduce activitatea. Este palaria responsabild de controlul
discutiilor. Clarifica .

Pilaria alba este povestitorul, cel care redd pe scurt continutul textului, exact cum s-a
intdmplat actiunea, este neutru—informeaza.

Pilaria rosie isi exprima emotiile, sentimentele, supararea, nu se justifici—spune ce simte.
Paliria neagra este criticul, reprezintd aspectele negative ale intamplarilor, exprima doar
judecati negative. Identifica greseli.

Pilaria verde este ganditorul, care ofera solutii alternative, idei noi. Genereaza idei noi.
Pilaria galbena este creatorul. Simbolul gandirii pozitive si constructive, exploreaza optimist
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