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”Fara creativitate, nu exista progres! Am repeta la nesfdrsit aceleasi pattern-uri”
(dr. Edward de Bono)

Gandirea laterala reprezintd un mod de a gandi care urméreste schimbari in perceptii,
concepte si idei, prin utilizarea unor instrumente specifice.

Gandirea laterald este creativa pentru cd implica moduri neasteptate de a te uita la o
problema si a o rezolva, reprezintd abilitatea de a gandi creativ si de a iesi degajat din ,, zona
de confort”, concept ce se poate referi atat la rezolvarea ingenioasd a problemelor cat si la
abordarea subiectelor dintr-o perspectiva neasteptata. Intuitia, creativitatea si dispozitia au o
legatura foarte stransa cu gandirea laterala. Maiestria consta in faptul cd ea poate produce mai
multe solutii decat gandirea logica.

Beneficiile gandirii laterale sunt multiple. Dintre acestea putem aminti:

Rezolvarea problemelor pe care nu le-ai putut rezolva prin metode obisnuite

Privirea lucrurilor din mai multe perspective

Abilitatea de a gandi altfel decat critic si analitic

Descoperirea de idei noi si crearea unor produse, procese si Servicii

Valorificarea la maxim a potentialului tuturor celor implicati n actiune

Descoperirea unor oportunitati acolo unde altii vad probleme

Dezvoltarea gandirii laterale la copilul prescolar trebuie facuta treptat, cu multa rabdare,
folosind progresele inregistrate in dezvoltarea judecatii copiilor.

Copilul prescolar este prin natura sa creativ datoritd imensei sale curiozitdti, a dorintei
permanente de a cunoaste tot ce se petrece in jurul sau. In perioada prescolard, imaginatia se
exprima viu prin tot ceea ce face copilul la gradinita, la toate activitatile specifice acestui nivel.
Stimularea potentialului creativ al prescolarilor impune utilizarea unor strategii euristice care
implica prescolarul in activitatea de descoperire, de rezolvare de probleme, de investigare a
realitdtii si strategiile creative care pun accent pe gandirea laterala, spontaneitate, originalitate.

Dintre metodele bazate pe actiunea fictiva, jocul ocupa un rol important in strategia de
educare a gandirii laterale. Prescolarii creativi se diferentiaza de restul grupului prin diferite
comportamente specifice. Foarte curiosi, vin cu solutii neobisnuite, cu idei originale, au
initiativa si au un spirit de observatie foarte dezvoltat, pun intrebari adecvate, fac conexiuni
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simultan mai multe idei, invata rapid si Usor, au o memorie buna, imaginatie vie, vocabular
vast.

La nivel prescolar , utilizarea metodelor interactive de grup sunt foarte eficiente in
dezvoltarea creativitatii, stimularea invatarii de lunga duratd, cat si a gandirii laterale. O
caracteristicd esentiala a metodelor interactive de grup este cd ele se bazeaza pe schimbul
reciproc de idei, informatii, impresii, trairi dintre participantii la activitate, faptul acesta
contribuind la sporirea semnificativa a caracterului activ al actului de invatare, subiectii care
lucreaza in echipa fiind capabili sa utilizeze informatia in mod creativ si complex.



De asemenea, munca in echipd antreneaza si stimuleaza gandirea laterala prin faptul ca
se emit puncte de vedere diferite, contradictorii uneori, se priveste problema, aspectul din mai
multe unghiuri, subiectul fiind expus unei avalanse de idei, ipoteze, informatii.

Una dintre metodele interactive de grup pe care le-am aplicat la grupa si care a contribuit
la dezvoltarea gandirii laterale a prescolarilor a fost ,, Metoda palariilor ganditoare ™.

Am aplicat acesta metoda , la grupa mare, in cadrul unei activitati apartinand
DOMENIULUI LIMBA SI COMUNICARE avand ca tema poezia ,,Catelusul schiop” de
Elena Farago , in etapa de consolidare si fixare a cunostintelor, astfel: s-au constituit sase
grupuri. Fiecare grup a primit cate o palarie si au dezbatut cazul catelusului tindnd cont de
culoarea palariei pe care au primit-o. Timpul alocat indeplinirii sarcinii date a fost de 10 minute.
La expirarea timpului, s-a ales un lider, de la fiecare grup, care a prezentat:
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Palaria neagra

,Un catelus a fost lovit de catre un baietel cu o piatra in picior.
Catelusul a ramas schiop de atunci si nu s-a mai putut juca cu prietenii
lui. El trebuia sa stea singur si era trist. Totusi nu I-a muscat pe copilul
care l-a lovit pentru a-i arata ca are inima mai buna decét el”.

,,- Mi-e mila de catelus ca il durea piciorul lovit si statea singur
si nu se mai putea juca cu prietenii lui.”

.- Sunt furioasa pe copil ca 1-a lovit pe catelus.”

,»Copilul trebuia invatat de parintii lui, de colegi cum sa se poarte
cu animalele, asa nu l-ar fi lovit pe catel.”

,,Un copil care nu poate alerga ar putea avea grija de acest catelus
bolnav, ar putea sta cu el, pentru a nu fi singur.”

,»Copilul ar trebui sa invete de la catel cum sa se poarte cu cei
din jurul lui, adicd sd fie bun, bland si iertdtor..”

»Catelusul ar fi trebuit sa il muste pe copil, sa vada si el cum
e sa te doard si sa nu te poti juca cu prietenii”.



Palaria albastra

,Ce concluzie putem trage?”
-, Trebuie sa ocrotim animalele, nu sa le facem rau.”

-, Irebuie sad-i invatam pe altii care nu stiu cum sa se
comporte cu animalele.”

Desi textul este foarte cunoscut, utilizind aceastd metodd copiii au comunicat foarte
bine, si-au exprimat gandurile, ideile, trairile, au valorificat aspecte din propriul comportament,
au gasit solutil.
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