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Gandirea laterald semnifica un mod de a gandi care urmadreste schimbari in perceptii,
concepte si idei prin utilizarea unor instrumente specifice. Acest tip de gandire este un tip creativ
pentru ca implica moduri neasteptate de a te uita la o problema si a 0 rezolva.

Prin aplicarea tehnicilor de gandire laterala, copilul este capabil sa:

-rezolve probleme pe care nu le-a putut rezolva cu metode obisnuite;
-priveste lucrurile din mai multe perspective;

-descopera idei noi;

-formuleaza raspunsuri la intrebari;

-gaseste solutii in diferite situatii,

Gandirea laterald nu este altceva decat abilitatea de a gandi creativ si de a iesi Tn mod degajat
din “zona de confort®, concept ce se poate referi atat la rezolvarea ingenioasa a problemelor
personale, cat si a celor legate de inspiratie si imaginatie. Se axeazad pe restructurarea acestor
modele (intuitie) si determinarea unor modele noi (creativitate).

Astazi, mai mult ca oricand, munca are un Caracter creator, iar cunostintele si tehnicile se
nnoiesc continuu, gradinita avand sarcina sa-i pregdteasca pe copii pentru a face fatd noilor
cerinte, sa gaseasca mijloacele cele mai eficiente pentru dezvoltarea creativitatii. Procedeele care
stimuleaza procesul cautarii, al descoperirii, care trezesc curiozitatea si interesul copiilor,
contribuie la formarea unei gandiri originale si productive, insusiri despre care se vorbeste tot
mai mult in pedagogia contemporana.

Pentru ca un copil sa ajungd in stadiul de a crea, trebuie sd posede un anumit volum de
cunostinte de aceea, educatoarea trebuie sd fie preocupatd permanent de imbogatirea
cunostintelor copiilor din cele mai diverse domenii de activitate.

Metode de dezvoltare a gandirii laterale la prescolari
1.Metoda interactiva de grup: “Explozia stelara“ (Starbursting)

Explozia stelard este o metoda de stimulare a creativitdtii in munca de explorare a unui subiect,
care conduce investigatia copiilor in 5 directii precise, determinate de Intrebdri. Metoda

presupune formularea de intrebari si realizarea de conexiuni Intre ideile descoperite pe aceasta
cale de catre copii, in grup si individual.

Beneficiile metodei:

-stimuleaza creativitatea In grup si individual;

-stimularea crearii de intrebari;

-dezvolta si exerseazd gandirea cauzald, divergenta, deductiva, limbajul si antreneaza
inteligentele multiple;

-se utilizeaza in invatamantul prescolar intr-0 gama larga de activitati: lecturi dupa imagini,
convorbiri, povestiri, jocuri didactice, poezii;



-educatoarea poate crea jocuri- exercitiu utilizand intrebarile elaborate de catre copii.
Exemplu:
DLC- joc didactic “Zana Toamna“
Scop: evaluarea cunostintelor insusite intr-un interval scurt de timp si imbinarea lor in structuri
noi in vederea dezvoltarii creativitatii verbale, a exersarii gandirii cauzale, divergente, deductive.
Obiective:
-sa elaboreze intrebari de tipul: “Cine? “,“Cand? “,“Unde? “,“De ce? “,“Ce? “vizand tematica
anuntata;
-sa formuleze intrebari in directia de investigare aferenta grupului de lucru;
-sa realizeze conexiuni intre ideile descoperite de copii;
-sa analizeze si sd sintetizeze informatiile utilizand materialele puse la dispozitie;
-sd demonstreze spirit de echipa.
Copii vor fi asezati in semicerc si vor asculta ghicitoarea:

“Acum frunzele atinglPrima data lutul,/Ca o patura aramiel Acopera pamdntul./ Strugurii

asteaptd coptilCosul gospodarului,l Tn noroi se-ngroapd addncl Rotile docarului.l Mere, pere,

nuci gramadal Umplu iar camarile, | O multime de mirosurilNe gddila narile./Astfel, cine iar
sosestelCantandu-si uvertura,! Cu bune si cu relel Stapanind natura? “(Toamna)

Copiii dezleaga ghicitoarea, apoi sunt anuntati ca Zana Toamna, cea frumoasd si bogata, a
disparut, iar surorile ei le-au trimis o scrisoare prin care ii roaga pe ei sd o gaseasca.

Desfasurarea activitatii:

a)

b)

se afiseazd tabloul reprezentand sfarsitul toamnei si imaginea Zéanei. Se formuleaza
problema de rezolvat: gasirea anotimpului disparut. Steluta cea mare este prinsd de
imaginea Zanei Toamna.

se desfasoard un joc-exercitiu: “Detectivii® (pentru constituirea grupurilor). 5 copii isi
aleg cate o stelutd (simbolul detectivilor), apoi fiecare dintre acestia, printr-un joc
numardtoare, isi formeaza grupul de lucru:

“Doud mere rosioarelDoud nuci cu coaja tare,/Doud pere dulci si coapte,/Doud prune
aromate./Multe fructe am cules/Tu esti fructul azi ales. *

c)

d)

Explicarea jocului: fiecare detectiv isi formeaza grupul de lucru. Se citeste intrebarea de
pe steluta aferenta fiecarui grup, atentionand asupra culorii (intrebarea “Ce? “ este scrisd
cu rosu, “Cine? “ este scrisa cu albastru, etc.), grupurile se imprastie indreptandu-se spre
masutele corespunzatoare culorii intrebarii. Pe aceste masute se gasesc jetoane sugestive
pentru sarcina fiecarui grup, menite sa-i ajute pe copii in formularea intrebarilor.

Copii se consultd, colaboreaza in elaborarea de Intrebari si, dupd expirarea timpului, revin
in semicerc si comunica rezultatele.

Pentru a obtine cat mai multe conexiuni intre ideile descoperite, se stabileste ordinea
adresarii intrebarilor (“Ce? “,“Cine? “,“Unde? “,“Cand? “,“De ce? ), grupurile celelalte
raspund intrebdrilor sau adreseaza noi intrebari de acelasi tip completand eforturile
acestora.

Concluzii:



“Ce? “:“Ce anotimp este reprezentat in acest tablou? “,“Ce anotimpuri mai stiti? “, “Ce
stim despre toamna*®, “Ce lucreazd oamenii toamna? “;
“Cine? “:“Cine culege roadele? “,“Cine pleaca in tarile calde? “,“Cine 1i ajuta? *;
“Unde? “:“Unde se duc pasarile calatoare? “,“Unde lucreaza oamenii toamna? “,“Unde
se duc copiii toamna? “
“Cand? “:“Cand cad frunzele? “,“Cand infloresc crizantemele? “,“Céand cade bruma?
“De ce? “:“De ce cad frunzele? “,“De ce pleaca pasarile calatoare? “,“De ce se ascund
insectele in pamant? “,“De ce a plecat toamna? “
Dupa fiecare set de intrebari se face sinteza partiala. Sinteza generala se realizeaza de catre
educatoare sau de catre copii, In functie de nivelul grupei. Se realizeazd conexiunea logica de
idei. Copiii impreund cu educatoarea vor gasi rezolvarea la problema enuntatd, gisirea Zanei
Toamna, ajungand la concluzia ca, dupa ce au cautat-o in parcuri, gradini si livezi, detectivii stiu
ca nu a disparut, ci a plecat lasand-o pe sora ei iarna in locul sdu. Se urmareste “explozia stelara®
creatd prin asezarea stelutelor in jurul stelei mari si se repetd intrebdrile scrise pe stelute. Se
apreciaza efortul copiilor de a elabora intrebari, creativitatea in elaborarea intrebarilor si
rezolvarea sarcinii centrale de lucru. Cele mai interesante Intrebari sunt inregistrate in portofoliul
metodei pentru a fi utilizate si 1n alte activitati.
2.Metoda palariilor ganditoare

Este o metodd interactivd, de stimulare a creativitatii participantilor. Participantii trebuie sa
cunoasca foarte bine semnificatia fiecarei culori si sa inteleaga rolul presupus de fiecare palarie,
gandind din perspectiva acestuia. Nu palaria conteaza, ci ceea ce semnifica ea:

-palaria albastra- este liderul, conduce activitatea. Formuleaza concluziile, clarifica.

-palaria alba- este povestitorul, cel care redd pe scurt continutul textului, exact asa cum s-a

intamplat actiunea. El este neutru, informeaza.

-palaria rosie-isi exprimd emotiile, sentimentele, supararea fatd de personajele intdlnite. Nu se

justificd, spune ce simte.

-palaria neagra- este criticul, prezintd intamplarile negative, identifica greselile

-palaria verde-este ganditorul, cel care ofera solutii alternative, idei noi, da frau liber imaginatiei,

genereaza idei noi

-palaria galbena- este creatorul, simbolul gandirii pozitive si constructive , exploreaza optimist
In invitimantul prescolar, aceasti metoda ofera participantilor posibililitatea de a expune liber

ceea ce gandesc. Pentru o activitate in cadrul DLC, acestd metoda se poate aplica sub forma unui

joc didactic.

DLC- joc didactic: ,, in lumea povestilor”

Grupa de copii se imparte in cinci echipe, individualizate prin culorile de palarii: albe, rosii,
negre, galbene si albastre. Se alcatuiesc seturi de intrebari, care vor fi scrise pe cinci jetoane( in
forma de palarie cu partea inferioara colorata in culoarea echipei) sarcinile fiecarei echipe:
palariile albe- discuta despre povesti in general,
palariile rosii- discuta despre personajele pozitive



palariile negre- discuta despre personajele negative
palariile galbene- corecteaza greselile
palariile albastre- trag concluzii, Invataminte
Educatoarea adreseaza intrebarile intregii grupe , atentionand copiii cd trebuie sa raspunda
numai cei din echipa cu sarcina adecvata tipului de intrebare.
Set de intrebari:
Pentru palériile albe:

Spuneti titluri de povesti si autorii lor
- Care este formula de inceput a unei povesti?
- Care este diferenta dintre o poveste si 0 poezie?
- Cate feluri de personaje intalnim In povesti?
- Ce ascris lon Creanga: povesti sau poezii?
Pentru palériile rosii:
- Cum sunt personajele pozitive?
De ce preferati personajele pozitive?
Dati exemple de personaje pozitive din povesti cunoscute.
Cenusareasa este un personaj pozitiv?
De ce v- a placut personajul Alba ca Zapada?
Pentru palariile negre:
- Cum sunt personajele negative?
- Dati exemple de personaje negative.
- Ce fel de personaj este lupul din povestea ,, Capra cu trei iezi” ?
- Care sunt personajele negative din povestea ,,Cenusareasa”?
Pentru palariile galbene:

- Credeti ca personajele negative pot deveni personaje pozitive?
- Ce facem noi cand ntalnim in viata de toate zilele un personaj negativ?
- Ce ar fi trebuit sa faca iedul cel mare si cel mijlociu pentru a fi personaje pozitive?
- Mama vitrega poate sd devind personaj pozitiv?
Pentru palariile albastre:
- Ce Invatam noi din povesti?
- Noi dorim sa fim personaje negative? De ce nu?
- Cum ne vom comporta noi ca $i personaje pozitive sau negative?
- Explicati proverbul:,, Dupa fapta si rasplata”
- De ce ne dorim sa fim personaje pozitive?
Intrebarile vor fi dirijate pe rand citre fiecare echipa, prin rotatie, astfel incat restul copiilor sa
nu se plictiseasca si sa fie atenti pana la sfarsitul jocului.
3. Tehnica 6/3/5( Brainwriting)
Aceastd metoda reprezintd o modalitate de lucru bazata pe construirea de ,, idei pe idei”si
valorifica potential creativ al grupului.
Exemplu:



DEC-“Primavara pe strada mea“

Obiectiv: Stimularea creativitatii de grup a copiilor.

Material didactic: Coli de hartie, creioane colorate sau carioca.

Sarcina jocului: Reprezentarea prin desen a unor elemente care sa ilustreze o tema data.
Desfasurarea jocului: Copii sunt impartiti in grupe de cate 6. Fiecare copil din grup Tsi alege o
culoare cu care va lucra, diferita de cea a celorlalti 5 colegi din grup. Fiecare copil va desena 3
elemente si apoi va da foaia colegului din dreapta, preludnd desenul colegului din stanga, va
identifica elementele desenate si va incerca sd adauge altele, sd le completeze, ori sd le modifice
creativ fara a se indeparta de la tema propusa. Copiilor li se solicitd s gaseasca in final un titlu
sugestiv care sa defineasca continutul desenului. Temele abordate prin intermediul acestei
metode pot atinge toate domeniile experientiale: In vacanta“,“Circuitul apei 1n
natura“,“Animalele din curtea bunicilor®.

4.Predictiile

Metoda stimuleaza imaginatia copiilor, asociatiile de idei, originalitatea. Educatoarea intocmeste
un tabel al predictiilor pe 3 coloane.

Ce credeti ca se va intampla? | De ce credeti asta? ‘ Ce s-a intamplat de fapt?

-Se citeste sau se povesteste primul fragment al unei povestiri.
-Educatoarea solicita copiilor sa raspunda la intrebarea din prima coloana.
-Se argumenteaza raspunsul de catre copii si educatoarea completeaza a doua coloana.
-Citind un alt fragment al povestirii, copiii afla “Ce s-a intamplat de fapt®, iar educatoarea
noteaza pe scurt ideile textului.
-In final, folosind notarile din table, educatoarea, cu ajutorul copiilor, va reda povestirea in cele
doud variante: cea creatd de catre copii si cea originald. Pentru grupa mica se pot folosi imagini
reprezentative din povestire, iar in rubrica “Ce credeti ca se va intampla? “, se pot face desene
care sa ilustreze ideile copiilor.
5. Jocuri si exercitii care dezvolta gandirea laterala
Pata de cerneala

Prescolarilor care participa la acest exercitiu le sunt prezentate pe o coald mai multe pete de
cerneald sau acuareld si fiecare dintre ei trebuie sd enumere cat mai multe obiecte cu care se
aseamana fiecare pata.
Bucata de hartie

Fiecare copil primeste mai multe bucdti de hartie din care trebuie sd confectioneze cat mai
multe modele si cat mai diversificate.
Ce faci cand?

Fiecare copil primeste cartonase pe care sunt descrise in imagini situatii la care trebuie sa
vina cu solutii inedite (“Ce faci cand esti trist? “,“Ce faci cand esti nervos? “,“Ce faci cand ti-e
frica? ).

Povesti inedite
Copiii trebuie sa creeze povesti inedite pe diferite teme: “Ce gandesc gazele despre oameni?
“,“Ce pot discuta anotimpurile intre ele? “,“Cum vorbesti cu un extraterestru? .



Jocul comparatiilor
Se alege un cuvant in functie de tema abordatd si se cere sd se gaseascd un termen de

comparatie. Se incurajeaza copiii sd gaseasca comparatii cat mai interesante si cat mai multe.
Ex: Furnica este ca..... “o grauntd mica“, o simanta de mac*,“o bucatareasa harnica“, ‘un pitic*.
Lucruri si numere

Copiii stau asezati in semicerc, cu fata la educatoare. Aceasta spune un numar si indicd un
copil. Copilul trebuie sa raspundad imediat cu un cuvant sau o propozitie asociatd cu numarul.
EX: 7-zilele saptamanii; piticii din poveste
4-anotimpuri
1-mama, soare, luna, nas, gura
5-degete la 0 mana
Cuvantul interzis

Acest joc se poate desfasura cu toatd grupa sau in perechi. Se cere copiilor sa raspunda la
intrebarile conducatorului de joc in asa fel incat sa nu foloseasca cuvantul interzis.
Ex: Cuvantul interzis este “primavara“.
Tntrebare: “Cand se topeste zipada?
Raspuns: “In anotimpul cand infloresc ghioceii.
Ce poti face cu...(o sfoara, o floare)

Copiii trebuie sd gaseascd utilitdtile unui obiect (se cultiva astfel originalitatea, gandirea

divergenta).
Ce titlu se potriveste (dezvoltarea gandirii logice si divergente)

Trebuie formulate cat mai multe titluri pentru un tablou, desen.
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