PROIECT DIDACTIC PENTRU ACTIVITATE INTEGRATA

Profesor: Bordeianu Maria Adina
G.P.P. ,Prichindel” Suceava

Nivelul/ Grupa: nivel 1 / grupa mijlocie A
Tema anuala de invatare: ,,Cand/cum si de ce se intampla?”’
Tema saptamanala: ,,Iarnd sa te duci cu bine, primavara vine, vine
Tema activitatii: ,, Calatorie In lumea necuvantatoarelor”
Elementele componente ale activitatii integrate:
-A.L.A.l.— Tema: ,Lumea minunata a animalelor”:
» Centrul Artd- Tema: ” Animale colorate”- pictura
» Centrul Biblioteca- Tema: ”Povesti cu animale”- confectionare carte;
» Centrul Stiintd — Tema: ” Locuitorii padurii”- reconstituire intreg
-AD.E.1-D.P.M. —,, Suntem cei mai buni” — traseu aplicativ
-AD.E.2-D.L.C. - ,Raspunde la provocare” — joc didactic
- AD.E. 3- D.S. (Cunoasterea mediului): ,,Ceata”- experiment
,»Urme, amprente”- experiment
»Misoara si descopera”- experiment
Scopul activitatii: : Dezvoltarea capacitatii de exprimare oralda, de intelegere si
utilizare corecta a semnificatiilor structurilor verbale orale in contexte create prin situatii
diverse de invatare; a capacitatilor de cercetare si investigare a unor procese din mediul
inconjurator; verificarea si consolidarea unor deprinderi motrice cu aplicatie integratd in
conginuturi ce satisfac nevoia de miscare si de valorizare a competentelor copiilor.
Obiective operationale:
sa identifice personajul care lipseste din poveste, realizand o carte;
sa foloseascd elemente de limbaj plastic (linia, culoarea) in realizarea compozitiei
plastice;
sa refaca imaginile, formand intregul prin lipire;
sa denumeasca animalele din imagini alcatuind cu aceste cuvinte, propozitii corecte din
punct de vedere gramatical;
sa recunoasca povestile din care fac parte dialogurile prezentate denumind personajele
carora apartin replicile;
sd recite expresiv si corect poeziile Tnvatate;
sa execute corect exercitiile si deprinderile motrice impuse de traseul aplicativ propus;
% sa realizeze experimente pentru a descoperi relatia cauza-efect prin transformarea
unor elemente ale mediului, sub influenta altora, verificand ipoteze, utilizand
instrumente necesare realizarii experimentului: pipite, vase, recipient, recipiente cu
aluat, hartie ruptd cu rol de instrument de masura,
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Strategii didactice:

Metode si procedee: conversatia, conversatia euristica, explicatia, exercitiul, demonstratia,
problematizarea, invatarea prin descoperire, experimentul, munca independenta, munca pe
echipe, jocul, metoda interactiva Piramida;

Sarcina didactica: exprimarea corecta, fluenta in propozitii folosindu-se de cunostintele
insusite.

Regulile jocului: - copilul atins cu bagheta va denumi animalul, il va aseza pe macheta
potrivita si va formula o propozitie corecta din punct de vedere gramatical.



- recunoasterea si identificarea unei povesti pe baza unui dialog inregistrat descoperind
animalele-personaje in paginile cartii confectionate de copii.

- recitarea unei poezii in care apar animalele realizate de ei pe centre.

- prezentarea unui cantec in care apar animalele.

Elemente de joc: surpriza, aplauze, manuirea materialelor, miscarea,;

Resurse materiale: Foi de carton, imagini cu personaje din povesti, lipici, siluete cu
animale, aracet, elemente de decor, servetele, scrisoare, bagheta magica, personaje din povesti,
plicuri cu sarcini, elemente de decor, cub muzical, mulaje cu animale, macheta ce reprezinta
ferma, macheta ce reprezintd padurea, machetd ce reprezinta tinutul inghetat, materiale din
naturd, garduri din polistiren, copaci din polistiren, ecusoane cu animale, pipete, vase
transparente, lantern, recipient cu lapte, recipiente cu aluat, forme, hartie rupta cu rol de
instrument de masura, bradut- piramida, banci de gimnastica, tuneluri, obstacole, fluier;

Forme de organizare: in grupuri mici, frontal, individual

Bibliografie:

LHActivitatea integratd din gradinita”(ghid pentru cadrele didactice din invatamantul
preuniversitar), Laurentia Culea, Angela Sesovici, Filofteia Grama, Mioara Pletea, Daniela
lonescu, Nicoleta Anghel; Ed. Didactica Publishing House, Buc., 2008
- Ezechil Liliana, Lazarescu Mihaela, (2011), ,,Laborator prescolar”, Ed. Val Integral,

-, Totul....pentru copil” — ghid pentru educatoare si directori, Coordonator Prof. Rodica Gavora,
Ed. Diana, 2008, Pitesti
MEN, (2019), ,,Curriculum pentru educatia timpurie”;

SCENARIUL ACTIVITATII

La intrarea in sala de grupd, copiii vor fi placut surprinsi de decorul pregatit pentru
aceasta zi. O lume minunata li se infatiseaza, copiii vor intra cantand ,, Ursuletii s-au trezit”.

Educatoarea 11 provoca in descoperirea tuturor surprizelor pregatite, ce se pare cd au
fost aduse de Spiridusul Animalelor care, printr-0 Scrisoare povesteste ca s-a certat cu Zana
larna, care I-a pedepsit, inchizandu-1 in barlogul ursului pe toata perioada iernii. Deoarece Zana
Iarna se pregateste de plecare si ursul a iesit afara, a reusit si Spiridusul sa scape, dar si-a dat
seama ca nu mai stie nimic despre animalele a carui spiridus este iar ceata care s-a ldsat peste
padure l-a facut pe spiridus sa descopere cu greu drumul spre gradinita noastra pentru a ne cere
ajutorul si de aceea spiridusul vrea sa ne arate cum este ceata propunandu-ne astfel un
experiment.

Pentru aceasta, educatoarea indreapta atentia prescolarilor spre centrul Stiintd (ADE-
DS,,Ceata” ,,Urme, amprente” , ,,Misoara si descopera”- experiment) (miscandu-se ca
fulgusorii dusi de vant)(T) unde vor descoperi surprizele si vor vedea cd pe masa sunt agezate
pahare transparente cu apa, pipete, lapte, lanterna, recipiente cu aluat, fasii de hartie folosite ca
instrumente de masura.

Educatoarea le comunicad acestora cd astazi vor fi mici cercetdtori, se vor juca, vor
experimenta ce este ceata, cum animalele lasa urme pe zapada sau solul moale si cum le putem
descoperi dimensiunile mdsurand amprenta ldsatda cu ajutorul fasiei de hartie. Cu ajutorul
laptelui, a pipetei si a lanternei vom afla ce Tnseamna ceata mai densa sau mai transparenta si
cam ce sentimente a trait Spiridusul(teama, nesiguranta...). Dupa aceste descoperiri copiii vor
continua experimentele facand diverse urme si amprente pe care le vor studia Incercand sa afle
dacd animalutul era mai mare, mai mic, mai greu, etc., apoi cu ajutorul fasiilor de hartie vor
madsura urmele si amprentele lasate afland daca animalutul este mai mare sau mai mic. Dupa
toate aceste experimente, Spiridusul va roaga sa porniti alaturi de el intr-0 ,, Calatorie in lumea
necuvantitoarelor”.



Pentru ca organizarea si desfasurarea unei astfel de calatorii necesita numeroase pregatiri
dar si multd miscare, educatoarea le va sugera copiilor urmatorul mesaj al zilei: “Impartiseste
celor din jur, ceea ce stii.”. Copiii accepta provocarea.

Educatoarea le spune ca pentru a merge intr-o astfel de calatorie trebuie sa parcurga un
traseu special (D.P.M.-,,Suntem cei mai buni”). Pentru a incepe traseul calatoriei este nevoie
de o incalzire a oganismului.

De aceea copiii vor pleca intr-o plimbare mai deosebitd prin aceasta lume a
necuvantatoarelor - ,,Mersul animalelor” (T), cu ajutorul unui joc de miscare. Pentru a se mai
odihni putin educatoarea le sugereaza sa-si priveasca ecusonul din piept si sa citeasca imaginile,
descoperind ca, dacad se grupeaza dupa imaginile de pe ecusoane vor forma trei grupe. Acest
lucru le este de ajutor pentru a porni spre cele trei centre deschise. (oferta de lucru.) Deplasarea
la centrele de interes se va face realizand o parte din traseul aplicativ.

Traseul aplicativ va incepe cu (A.D.E.1-D.P.M) — tarare pe genunchi si palme cu
trecere prin tunel pentru cei care au ecusonul reprezentat de o carte si ii va duce pana la centrul
Biblioteca unde vor avea de idenificat personajul ce lipseste din imagine, il vor cauta si il vor
lipi la locul potrivit iar la final vor pune imaginile in ordine, realizand cartea ,,Povesti cu
animale ”. Traseul continua cu mers cu ocolire de obstacole pentru cei care au pe ecuson
animale ducandu-i spre centrul Stiinta, unde vor avea de intregit imaginile obtinand siluetele
diferitelor animale. Cei care au pe ecuson paleta de culori vor avea de mers in echilibru (pe o
suprafata inaltd) terminandu-se cu saritura in ghemuit ajungand astfel la centrul Arta, unde vor
da culoare siluetelor de animale. (A.L.A.1.)

Copiii incep lucrul, iar acolo unde va fi nevoie vor fi ajutati. La ,,Clinchetul
clopotelului” (Tranzitie) educatoarea incercd o atentionare in ceea ce priveste finalizarea
lucrarilor de la fiecare centru, dupa care se trece in revista activitatea finalizata. Copiii 1si fac
curat la locul unde au lucrat (Rutina — ,,Locul unde am lucrat este curat.”) apoi ,,mergand in
pasi de furnicutd” (Tranzitie) se indreapta spre grupul sanitar pentru a se spadla pe maini,
jucandu-se cu apa si sapunul.(Rutina — ,,Sunt un copil ingrijit”).

Se revine in sala de grupa intonand ”Am la tara la bunici” (T), se face turul galeriei
vizualizandu-se toate lucrarile. Multumita de ceea ce au realizat copiii, educatoarea le lanseaza
o0 noua provocare sub forma unui joc didactic,, Raspunde la provocare” (A.D.E.2. - D.L.C.).
Educatoarea le va prezenta sarcina didactica si regulile jocului. Pe rand fiecare copil 1si va
prezenta lucrarea realizata raspunzand la o provocare lansata de educatoare sub forma:- sa
formuleze o propozitie cu animalul din imagine, audierea unui fragment dintr-o poveste in care
sd recunoasca personajul sau povestea din care face parte, sa recite o poezie in care apar
animalele realizate de ei pe centre, s dea exemplu de un cantec in care apar animalele. Copiii
vor raspunde provocarilor, sa-si dovedeasca istetimea, obfindnd odata cu indeplinirea fiecarei
sarcini sansa de a-si exersa diferite forme de mers si alergare spre locul unde traieste fiecare
animal. Probele au fost epuizate, dar Tn grupa se mai afla o surpriza ce trebuie sa fie gasita de
copii pentru a o darui Spiridusului.Un prim indiciu este cantecul ”Ce-mi plac povestile.” (T)
revenirea organismului dupa efort -DPM | ce se aude din pachetul primit, cu totii sunt surpringi
mai ales ca deodatd muzica se opreste iar din difuzor se aude vocea spiridusului ce le lanseaza
0 noua provocare.

Pentru a gasi locul unde se afld surpriza, vor trebui sa parcurga integral elementele
traseului aplicativ. Dupa ce fiecare va parcurge traseul stabilit, vor descoperi o piramida sub
forma unui bradug pe care o vor completa cu imagini raspunzand la niste ghicitori.

Activitatea se va incheia cu aprecierea muncii si eforturilor copiilor in ducerea la
indeplinire a sarcinilor.



de cunostintele insusite.
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1. Captarea Pachetul de la Spiridusul animalelor {i dirijeaza pe | Conversatia Scrisoare Observarea

atentiei copii spre surprizele pregatite, care au rolul de a crea Explicatia Bagheta sistematicd a
cadrul afectiv potrivit pentru activarea atentiei si magica comportamen
motivarea dorintei copiilor de a participa la activitate. Fluier tului copiilor

2. Enuntarea Tema si obiectivele activitatii sunt anuntate in Explicatia Toate
scopului si termeni accesibili copiilor. Expunerea materialele

a Contextul creat va permite accesibilizarea
obiectivelo | obiectivelor propuse si va oferi copiilor situatii care sa
r le trezeasca dorinta de a acumula informatii prin oferta

de lucru.

3. Prezentare Intlnirea de grup va pune in valoare climatul | Conversatia Probai orala:
a optima a | stimulativ din punct de vedere emotional si implicarea | - Explicatia pipete, vase intelegerea
continutulu | majord a copiilor la tematica propusa. transparente mesajului

isi Dezvoltarea abilitatilor intelectuale, prin realizarea | instructajul , lantern, transmis
dirijarea | unui experiment pentru a descoperi relatia cauza - verbal recipient cu
invatarii | efect prin actiunea unor factori asupra unor elemente | demonstratia, lapte,
din mediul inconjurator (obtinerea a diferite efecte observatia recipiente
vizuale prin combinarea laptelui cu apa si miscarea cu aluat, Proba
lanternei in diferite unghiuri, folosirea analizatorilor | experimentul forme, practica:
vizuali si tactili prin amprentarea in aluat a diferitelor hartie rupta Realizarea
forme sau chiar a mainilor si masurarea acestora cu curol de corecta a
ajutorul fasiei de hartie). instrument | experimentel
Verificarea si consolidarea unor deprinderi gi de masura or;
calitati motrice cu aplicatie integratd in continuturi exercitiul
ce satisfac nevoia de miscare, increderea in fortele
proprii si spiritul de echipa prin aplicare in cadrul
unui traseu aplicativ. fluier Proba
Traseul propriu-zis este compus din: - ecusoane practica:
1. — tarire pe genunchi si palme cu trecere prin -tuneluri din | - executarea
tunel; material traseului
2.— mers cu ocolire de obstacole; textil aplicativ
3.— mers in echilibru (pe o suprafata inaltd); -piloni
4.- saritura in adancime. -banci
Se va activa planul motivational prin precizarea
elementelor care vor orienta demersurile didactice pe | Conversatia
centre: modul de distribuire a copiilor pe centre, Explicatia Proba
mijloace de invatamant existente, sarcini de lucru, | Problematizar practica:
seturi specifice de tehnici, operatii necesare realizarii ea Siluete ale | reconstituirea
sarcinilor, finalitati. personajelor |  intregului;
Demersul didactic anticipat vizeaza: Munca Carton -realizarea
Dezvoltarea inteligentei vizual-spatiald prin | independentd suport cartii
sortarea si potrivirea partilor componente ale jocului Exercitiul lipici - realizarea
puzzle, realizand intregul; Conversatia Siluete de lucrérilor
Exersarea deprinderilor plastice si a elementelor Explicatia animale plastice
de limbaj plastic (linia, culoarea) in realizarea Demonstratia Acurele,
compozitiei plastice; utilizand materialele necesare in Exercitiul pensule,
contexte noi; Munca palete
Exersarea deprinderilor practice de imbinare, independenta
reconstituire si de ansamblare a unor piese Munca in
componente pentru refacerea Intregului, in vederea echipd
confectiondrii unei carti.
Exersarea deprinderilor de a amplasa
elementele realizate la ALA pe machete. Exercitiul Proba orali:
Jocul didactic ”Rispunde la provocare” va urmari Munca Plicuri cu -intelegerea
realizarea urmatoarei sarcini didactice: independenta sarcini regulilor
- exprimarea corect, fluenta in propozitii folosindu-se Pitic jocului




Regulile jocului: - copilul atins cu bagheta va Explicatia Lucrérile
denumi animalul, il va aseza pe macheta potrivitd si va | Conversatia realizate la Proba
formula o propozitie corecta din punct de vedere | Demonstratia centre practica :
gramatical. -respectarea
- recunoasterea si identificarea unei povesti pe baza regulilor de
unui dialog 1inregistrat descoperind animalele- Jocul joc
personaje 1n paginile cartii confectionate de copii. Bagheta
- recitarea unei poezii in care apar animalele realizate magica Proba
de ei pe centre. Exercitiul Personaje practica:
- prezentarea unui cantec in care apar animalele. Conversatia din povesti | -prezentarea
Jocul de proba cuprinde precizarea laturii | Invatarea prin Machete animalelor
constitutive si are menirea de a fixa sarcinile si regulile | descoperire | Elemente de
jocului; Problemati decor
Desfiasurarea propriu-zisﬁ a joculului: - zarea
dezvoltarea capacitdtii de exprimare orala, de
intelegere si utilizare corectda a semnificatiilor
structurilor verbale orale in contexte create prin situatii
diverse de invatare.
Obtinerea Realizarea lucrarilor de catre copii de la toate - munca Plicuri cu
performant | centrele deschise; executarea corectd a exercitiilor | independentd probe
ei fizice din traseul aplicativ, rezolvarea sarcinilor de la - lucrul in Bradut - Proba
toate probele. Completarea piramidei va constitui perechi piramida orala :
complicarea jocului, utilizand capacititi intelectuale Calculator | apacitatea de
de selectie si asociere CD cantece a sintetiza
prin dezlegarea unor ghicitori. - materiale | cunostintele
Relaxarea organismului dupa efort se face realizate de dobandite
executand exercitii respiratorii $i miscari usoare ale copii la
bratelor si picioarelor; centre
Evaluare | In evaluarea activitatii se puncteaza: -capacitatea
- rezolvarea sarcinilor de lucru; de
- colaborarea in modul de rezolvare a sarcinilor; Conversatia autoevaluare/
- participarea interesata/dezinteresata a copiilor la evaluativa Stimulente | coevaluare si

activitate;

- antrenarea copiilor In autoapreciere, coapreciere.
Educatoarea face aprecieri asupra modului de

desfasurare a activitatii si a comportamentului

copiilor, impartind stimulente.

de analiza a
situatiilor
create;




