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In teoriile moderne se vorbeste de invitarea experentiald, de profesor cu rol de ghid al
procesului de invatare, de valorificarea si dezvoltarea potentialului fiecarui copil, de respectarea
ritmului si a stilului sdu cognitiv propriu. Astfel in procesul predarii interactive, educatoarea
devine consilier dar si coechipier. Pornind de la ideea ca tehnicile predarii interactive urmaresc
sa-1 angajeze pe copii sd-si caute singuri informatia de care au nevoie, dar si sd-i invete sa-si
pund probleme si sa gaseascd singuri solutii, am folosit in activitatea la grupa
EXPERIMENTUL, ca si joacd “De-a stiinta”, ca metodd interactiva de cercetare in grup,
urmarind stimularea interesului pentru cercetarea experimentald si a comunicarii rezultatelor de
invatare In grup.

Experimentul este o activitate didactica de predare-invatare, prin care cu ajutorul unor
operatii actional intelectuale se explica cauzele producerii unui fenomen. lar la varsta prescolara,
experimentul implica direct copilul, deorece informatia vizuald este receptatd de 29% din
numarul prescolarilor, informatia auditivd este receptatd de 34% din numarul prescolarilor, iar
informatia dobanditd kinestezic este receptata de 37% din numarul prescolarilor.

Experimentul 11 stimuleaza pe copii in depunerea unui efort, in participarea activa prin
investigatii proprii pentru a descoperi relatiile sau a deduce unele consecinte. Este indicat a se
crea situatii de invatare care sa permita copiilor sa formuleze singuri intrebari in legatura cu ceea
ce observa, sd emita ipoteze, sa incerce sa le verifice prin observatie si experimente; sa clasifice,
sa ordoneze, s masoare, sa solicite o informatie si s-o utilizeze corect; sa descifreze unele
raspunsuri dupa desene sau alte materiale grafice.

Prescolarii pot fi incurajati sa efectueze experimente, sa utilizeze in conditii de securitate
diferite instrumente sau echipamente, sd Inregistreze si sa comunice rezultatele observatiilor
stiintifice, sa utilizeze diferite surse de informare, sa rezolve probleme, sa caute solutii, sa
utilizeze concluzii valide.

In urma experimentelor realizate la grupa mare am ajuns la concluzia ci trebuie urmariti
cativa pasi pentru a conferi experimentului un ,,mister didactic:

1. Punerea de intrebari (referitoare la naturd):
Fenomenul de cercetare trebuie sd aiba o insemnatate pentru copii, de aceea situatiile de invatare
care fac apel la o intrebare sau nasc in mintea copiilor intrebari ajutd la realizarea cu brio a
experimentului si la implicarea totald in cercetare a prescolarilor(ex: Care obiect pluteste si care
obiect se scufunda?). Sa avem in vedere faptul ca intrebarile despre natura trebuie sa fie usor de
inteles si sa se bazeze pe cunostintele deja acumulate de copii.

2. Strdngerea ideilor si supozitiilor:
Inainte de a incepe experimentul propriu-zis, trebuie si discutim cu copiii pentru a afla ce
cunostinte au ei deja despre subiect. Scopul nu este chestionarea, ci deschiderea apetitului
copiilor pentru fenomenul de cercetare. De exemplu intrebam copiii ce stiu despre aer si notdm
toate raspunsurile date de ei (brainstormingul).
Ideile exprimate ne ajuta sa ne formdm o imagine asupra a ceea ce stiu copiii si reprezintd baza
procesului de cercetare. Noul este inteles de cei mici daca este pus in legaturad cu cunostintele pe
care ei deja le-au acumulat, pentru ca fara aceastd legatura activa, cunostintele noi nu pot fi
insusite si rdman incoerente si incomplete.

3. Probarea si desfiasurarea experimentului:
Este foarte important sa implicdim copiii in planificarea experimentului(depinde si de varsta
prescolarilor): ce anume vor s cerceteze, ce idei au despre experiment si ce material vor folosi.
Ca alternative putem pune la dispozitia copiilor materialele si ii putem ldsa sd le studieze si sd le
cerceteze. De exemplu copiii nu au probabil in minte un concept fizic bine definit legat de



magneti. Manuind magnetii impreund cu diverse materiale, vor descoperi, cu sigurantd, forta
magneticd si o vor experimenta. A face experimente poate insemna si descoperirea unor
fenomene. Asadar copiii acumuleaza experiente de baza legate de felul in care se manifesta
natura.
Foarte important este sd le acorddm copiilor suficient timp sa desfasoare experimente, pentru ca
daca i-a fascinat cu adevarat, atunci vor dori sa repete experimentul de mai multe ori nainte de a
fi pregatiti pentru o discutie despre lucrurile observate.

4. Observarea si descrierea
Dupa realizarea experimentului este important sa-i indemnam pe copii sa observe atent si sa le
oferim timp sa descrie fenomenele. Prin intrebari si indicii puteti sa indreptati atentia copiilor
asupra particularitatilor fenomenului sau experimentului observat:
v' Ce anume s-a intimplat?
v Ce ati vazut?
v' Cum s-a comportat obiectul in timpul experimentului?
Atunci cand copiii vorbesc despre constatdrile lor fascinante, apar formulari neobisnuite Sau
chiar cuvinte noi, create de ei, demonstrand inca o datd ca prescolarii ne spun ceea ce gandesc.
Rolul educatoarei este de a-i ghida si ajuta in demersul lor stiintific.

5. Inregistrarea rezultatelor:

Inregistrarea rezultatelor este importanti pentru ci ea sintetizeazi rezultatele experimentelor si
serveste ca baza pentru reflectiile in plen asupra procesului de invétare. Existe forme diferite de
inregistrare a rezultatelor dar cele mai accesibile varstei prescolare sunt fotografiile, desenele,
inregistrarile video a experimentului/fenomenului, fisele de lucru, iar in paralel, educatoarea
noteazd afirmatiile copiilor. Se formuleaza ipoteze, se consemneaza rezultatele, se emit
concluziile.

6. Discutarea rezultatelor:
Daca pentru copii experimentul este partea senzationald, pentru educatoarea partea senzationala
este discutia cu copiii despre rezultatele experimentelor (cum au descoperit anumite lucruri)
urmarind sd dea sens celor intdmplate si evitdnd sd dea explicatii complicate. Discutarea
rezultatelor e de fapt un dialog centrat pe trairile lor, pe ceea ce au simtit. Copiii simt aceasta
pretuire si prin aceasta isi consolideaza competentele.

Asadar, noul, necunoscutul, cautarea de idei $i raspunsuri prin experiment devine o joacd de-a
stiinta plind de aventura, In care copilul e participant activ. Prescolarul intlneste probleme,
situatii complexe pentru mintea lui de copil dar in grup, prin dezbateri, descopera raspunsuri la
toate intrebarile, rezolva sarcini de Invatare si se simte responsabil si instruit la sfarsitul
activitatii.
In continuare va voi prezenta o parte din experimentele descoperite cu grupa mare in cadrul
proiectului: “AERUL”:
1. Fenomenul observat: Aerul se misca
e Tema 1: Barca cu perne(pneumatice)
e Tema 2: Racheta(cu rampa de lansare)
Discutii:
Aerul poate misca lucruri. Vantul pune in miscare barcile cu panza, persoanele care fac surf,
dar un vant puternic poate deveni periculos: rastoarna copaci, dairdma acoperisuri.
Curentii de aer sunt folositi pentru a produce curent electric, mai ales in locurile unde bate
permanent briza pot fi vazute eoliene cu ajutorul carora forta vantul este transformata in energie
folositoare pentru oameni. Copiii vor incerca sd identifice lucruri care functioneaza cu ajutorul
fortei aerului:morisca, moara de vant, zmeu etc
Privire de ansamblu asupra experimentului:
La acest experiment copiii vor contrui doud aparate care demonstreaza expresiv cum pot misca
curentii de aer lucrurile.




Materiale necesare:
Recipiente de la iaurt, inghetatd sau caserole de plastic ussoare(cutii margarind), role din
carton(de la hartia igienica, rolele de la servetelele de bucitarie), carioci pentru marcaje,
cutter(folosit doar de educatoare), paie groase si subtiri, plastelind/banda de hartie pentru
constructii, foarfeca.
Confectionare:
Fiecare copil va aseza caserola de plasic pe masa,va tine rola de carton 1n pozitie verticald pe
fundul caserolei, in mijlocul ei si va trage conturul rolei cu o carioca.
Cercul desenat va fi decupat (cu cuterul de citre educatoare, sau Inainte de inceperca
experimentului propriu-zis)
Copiii vor impinge bucata de rola de carton din exterior (ccal-2 cm) prin gaura de la fundul
caserolei de plastic
Daca a ramas spatiu liber intre caserold sirold, se poate acoperi cu plastelind
Barcile(cu perne) sunt gata de lansare!Pentru a le pune In miscare, copiii vor trebui s sufle
de sus in teava din carton. Daca un copil sufla de sus in rola, barca se ridica si se pune in
miscare(barca se misca nu numai pe masa, dar si pe mocheta sau parchet)
Dupa un principiu similar functioneaza si racheta confectionatd din pai. Copiii vor tdia o
bucatd din paiul gros si vor fixa la un capat o bucatda de plastelina sau o bucatd de hartie
autoadeziva(banda folositd in constructii). Aceastd rachetd va fi impinsd de pe rampa de
lansare, adica de pe un pai mai subtire si intreg. Distractia va fi garantata daca paiul subtire
are partea de sus un pic indoita (pentru a putea sufla mai usor).
Explicarea experimentului:

Atunci cand suflam intr-un pai, la celalalt capat simtim curentul de aer care iese. Acest curent
de aer este cauzat de particulele de aer care ies din pai. Atunci cand copiii sufld in tevile de
carton ale barcii,maresc presiunea. Prin presiune barca este ridicatd si poate aluneca pe masa sau
podea pe o perna de aer.

La Inceput racheta se afld pe rampa de lansare, adica pe paiul mai subtire. Bucata de plastelind
inchide racheta in partea de sus. Atunci canc copiii sufla puternic in paiul care reprezintd rampa
de lansare, aerul din pai este presat si se formeaza o presiune puternicd ce catapulteaza racheta
din rampa.

Joc:
- “Cine ajunge primul 1n port?” (folosind barcile confectionate vo trebui sa plece de la
0 margine a mesei si sd ajungd la cealalta sufland in tub)
- ,,Rachete in spatiu”(se poate juca cu toti copiii sau formand grupe mai mici, lansand
rachetele pai cat mai departe)
2. Fenomenul observat: Aer de temperaturi diferite
e Tema 1: Serpi dansatori
Discutii:
Cu sigurantd copiii au observat deja — constient sau inconstient — fenomene care sunt cauzate
de aerul cald care se ridica. Un balon cu aer cald poate sa zboare. Vara aerul vibreaza deasupra
asfaltului fierbinte. Iarna, perdelele sau obiectele decorative usoare de la ferestre se misca, daca
atarna deasupra caloriferelor.
Privire de ansamblu asupra experimentului:

Pentru a ilustra acest aspect intr-un mod amuzant, copiii pot confectiona spirale din
hartie, respectiv serpi din hartie, pe care ii vor agata deasupra unei surse de caldurd. Aerul cald
va face serpii din hartie sa danseze.

Materiale necesare:
Foarfeca, veiozd cu picior Tnalt(nu cu bec economic)/calorifer, sabolane in forma de
cerc(diametrul minim 10 cm), creioane colorate, banda adeziva, ata, hartie, sablon(cerc)
Confectionare:




Fiecare copil va desena cu ajutorul unui sablon un cerc pe o bucata de hartie si il va decupa.
In interiorul cercului va desena o spirald cu o cariocd groasa si inchisa la culoare pentru a fi
usor de decupat. Apoi vor da frau liber imaginatiei si vor colora, decora sarpele.
Copiii vor taia apoi cercul de-a lungul spiralei iar in micul cerc din mijlocul spiralei vor fixa
o bucatd de atd sub indrumarea doamnei educatoare( hartia poate fi intdritd cu banda
adeziva).
Se atarna serpii din hartie deasupra unui calorifer sau a lampei cu picior(lampa trebuie fixata
asa ca lumina sa fie orientata in sus. Atentionati copiii ca becul se va incalzi)

o Inchideti si deschideti lampa la un interval de timp stabilit de dvs.
Explicarea experimentului:

- Ce observa copiii?

- Ce simt copiii atunci cand tin mana deasupra caloriferului sau a lampii
calde?

Serpii din hartie atarnati desupra unei surse de caldura se invart si incep sa danseze.

Aerul cald se ridicd. Aerul este compus deintr-o multime de particule mici(molecule de
aer) pe care nu le putem vedea cu ochiul liber. In aerul cald particulele de aer se miscd mult mai
repede decét in aerul rece. Daca aerul se incalzeste, particulele se imping si se lovesc asa incét
distanta dintre ele devine mai mare. Aerul cald ocupa mai mult spatiu decat cantitatea de aer
rece. Deoarece la incalzire particulele de aer se indeparteaza mai mult unele de altele, aerul cald
este mai putin dens si astfel mai usor,de aceea aerul cald se ridica.Obiectele usoare(serpii
dansatori) aflati in aerul cald care se ridicd sunt pusi in miscare.

Joc: ,,Rece-cald”

- Copiii vor ilustra prin joc acest fenomen. Avand rolul unor particule de aer
rece se vor inghesui unul langd celalaltsi se vor misca mai putin sau chiar
deloc(atunci cand doamna educatoare va spune cuvantul “rece”). De indata ce vo auzi
cuvantul “cald”, vor incepe sd danseze energic, avand nevoie de mai mult spatiu si
ciocnindu-se mai puternic unii de altii.
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