PROIECT DIDACTIC

Propunator: prof. Cozma Alina-Elisaveta (Todosi)
Unitatea de invatamant: G.P.P. , Prichindel” Suceava
Nivelul de varsta/ Grupa: I/ mijlocie
Tema anuala de studiu: ,,Cand,cum si de ce se intampla?”
Tema proiectului: ,,in lumea necuvantitoarelor”
Tema saptamanii: ,,Animale din padure”
Tema activitatii integrate: ,,Padurea - casa animalelor salbatice”
Elemente componente ale activitatii integrate:
ALA1 — Ajutam animalele din padure”
-Arta: —, Locuitorii padurii”- colaj
-Stiinta: ,,Harta padurii”- triere, clasificare si grupare
-Constructii: ,,Copaci, brazi”- imbinare
ADE: DS- ,,Padurea —casa animalelor salbatice”- convorbire cu suport intuitiv
Scopul activitatii: consolidarea si sistematizarea cunostintelor referitoare la animale salbatice, pe
baza experientei senzoriale, valorificand cunostintele, abilitatile intelectuale, artistico-practice si
tehnice insusite;
Obiective operationale:
-sa identifice elementele—surpriza;
-sa utilizeze tehnica colajului, realizand o compozitie originala;
-sd realizeze harta padurii, rezolvand sarcinile cu continut matematic;
-sa imbine bucdtile de polistiren pentru a realiza brazi/copaci,
-sd realizeze gardul, infigand betisoare in polistiren;
-sa descrie viata animalelor sdlbatice pe baza imaginilor de pe macheta;
-sd comunice ganduri si impresii despre lucrarile finalizate;
-sd participe la activitatile de grup atat in calitate de vorbitor cét si de auditor;
Strategii didactice:
Metode si procedee: conversatia, observatia, expunerea, munca independentd, exercitiul,
explicatia, munca in grup, demonstratia, problematizarea;
Resurse materiale: macheta reprezentand padurea, polistiren, lipici, hartie colorata, siluete
de animale, patafix, carton, plansa cu padurea;
Forme de organizare: frontal, pe grupuri, individual.
Durata: 1 ora
Bibliografie:
- Curriculum pentru invagamantul prescolar — M.E.C.1., 2008;
- Jocuri interdisciplinare - Editura Aramis Orient, Bucuresti, 2003;
- Florica Mitu, Stefania Antonovici - Metodica activitatilor de educare a limbajului n
invatamantul pregcolar - Editia a 2-a revizuita, Editura Humanitas Educational, Bucuresti, 2005;
-Culea, Laurentia, Sesovici, Angela, Grama, Filofteia - Activitatea integrata in gradinita - Ed. Did.
Publishing House, Bucuresti, 2008;
-*** Jocuri didactice si exercitii distractive - Editura didactica si pedagogica, Bucuresti, 1972;
-Ezechil Liliana, Lazarescu Mihaela - Laborator prescolar - Ed. Val Integral, Bucuresti, 2011.



Scenariul activitatii

Copiii intra in sala de grupa intonand cantecul ,,Vulpe tu mi-ai furat gasca” si se aseaza in
poiana din padure (amenajata in sala de grupa). Educatoarea atrage atentia asupra cerbului si
asculta ce are acesta de spus.

Ascultand vocea cerbului afld ca acesta are nevoie de ajutor pentru cd padurea unde

locuieste a luat foc, multi copaci au ars, iar animalutele s-au ales cu bldnita arsa. Cerbul cere
ajutorul copiilor sa-i refaca padurea si blanita animalelor.
Prescolarii sunt bucurosi sa il ajute si pentru aceasta li se prezintd copiilor o macheta din care
lipsesc animalele si padurea. Prescolarii il vor ajuta pe cerb prin realizarea de elemente componente
ale macheteli, iar pentru aceasta se indreapta spre centrele de interes pentru a li se prezenta oferta
de lucru.

La centrul Arta copiii au de realizat animalele padurii prin tehnica colajului.

La centrul Constructii vor imbina bucatile de polistiren pentru a realiza brazi si copaci si
vor infige betisoare 1n polistiren pentru a realiza gardul din jurul casutei padurarului.

La centrul Stiinta copiii au de realizat harta padurii pentru a sti unde este locul fiecarui
animal si copac, vor aseza animalele conform legendei si vor rezolva cateva sarcini matematice.
(ALAL)

Copiii se vor indrepta spre centrele de interes mergand ca animalele (tranzitie) astfel: cei
care au in piept ecusoane cu vulpea vor merge la centrul Arta, cei care au ursi pe ecusoane vor
merge la Constructii, iar cei care au lupi vor merge la centrul Stiinta.

Pe parcursul lucrului la centre educatoarea va adresa intrebari despre animale, mediul de
viatd, culcusuri si despre modul de hranire (DS).

La finalul lucrului la centre copiii fac ordine la locul de munca (rutind) si se indreapta spre
poienita unde intoneaza cantecul ,,in padure” (tranzitie).

Se aseazd elementele, pe rand, langa machete, urméand apoi sd fie asezate pe macheta
conform hartii realizate la centrul Stiintd. Fiecare copil va aseza pe macheta cite un element la
locul potrivit si va spune ce stie el despre acel element, in timp ce educatoarea 1i adreseaza intrebari
ajutatoare purtandu-se astfel discutii despre animalele salbatice (DS).

Copiii completeazd macheta cu toate elementele, iar cerbul este foarte multumit de padurea
realizatd de acestia si promite copiilor ca i1 va invita la un carnaval pentru ca au fost buni si 1-au
ajutat.



N Etapele - o Stratt?gii didac.t'ice Evaluare{ .Tip-ul dev
Crt. activititii Continutul stiintific Metode si Mijloace de Me_tode si inteligenta
procedee invatamant indicatori activata
1. Captarea si Elementul surprizd ,,Cerbul” activeaza Machete cu Proba orala: Inteligenta
orientarea atentia si motiveaza dorinta copiilor de a Conversatia padurea -recunoasterea | Vizual-spatiala
atentiei participa la activitate. Concomitent sunt Observatia Cerbul elementului
descoperite materialele surprizd de la surpriza
centrele de interes.
2. Tema si obiectivele activitatii  sunt Explicatia
Anuntarea anuntate In termeni accesibili copiilor. Conversatia Inteligenta
temei si a Contextul creat va permite accesibilizarea lingvistica
obiectivelor | obiectivelor propuse si va oferi copiilor
situatii care s le trezeasca dorinta de a
realiza lucruri noi prin oferta de lucru.
3. Prezentarea | In repartizarea copiilor la centre se va tine Conversatia Ecusoane: Inteligenta
optima a cont de tipul de inteligentda dominant, Explicatia Vulpe, urs, lup corporal
continutului | interesele copilului, dar si de ecusoanele Exercitiul kinestezica
si dirijarea primite. Inteligenta
invatarii Se va oferi sprijin copiilor care intimpina lingvistica
dificultati in realizarea sarcinilor sau se Proba practica:
vor oferi sarcini suplimentare celor care Explicatia Polistiren, -realizarea
finalizeazda mai  repede lucrdrile, Exercitiul scobitori brazilor,
diferentiind continuturile si sarcinile in Munca copacilor si a
functie de nivelul psiho-fizic si intelectual | Independenta gardului
al fiecaruia. Carton, plansa, Inteligenta
Pe parcursul desfasurdrii  etapelor Explicatia Siluiete de vizual-spatiala
activitatii se va urmari: Exercitiul animale, Proba practica:
-utilizarea corecta a tehnicilor de lucru | Problematizarea patafix -realizarea Inteligenta
invatate , exersand abilitatile practice de a | Munca in grup Siluete de hartii prin lingvistica
imbina bucati de polistiren, de a construi; Explicatia animale, rezolvarea
-exersarea abilitatii de a tria, clasifica, Exercitiul Lipici, sarcinilor Inteligenta
numara si grupa elemente; Bucatele de matematice; naturalista
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-dezvoltarea
lucrare  originala
colajului.
Produsele finale ale fiecarui grup vor
completa macheta ce reprezintd o padure.
In desfasurarea convorbirii cu suport
intuitiv (macheta) se pune accent pe:
-antrenarea planului senzorio-perceptiv in
decodificarea noului continut;

-dirijarea discrimindrii vizuale cu ajutorul
analizatorilor vizuali, kinestezici;
-formularea de intrebari si realizarea de
conexiuni intre ideile descoperite de catre
copii prin interactiunea in cadrul grupului
si individual.

-identificarea animalelor din padure, a
mediului de viatd, a modului de hranire cat
si a elementelor componente ale corpului
acestora.

-exersarea capacitatii de structurare a

abilitatii de a realiza o
folosind  tehnica

cunostintelor in vederea consolidarii si
sistematizarii acestora;
-exersarea  calitatilor expresive ale

limbajului oral in transmiterea unor idei $i
sentimente prin participarea la discutiile
de grup.

Raspunsurile date de copii vor respecta
urmatorul plan de intrebari:

-De ce se numesc animale salbatice?

-Din ce este alcatuit corpul animalelor?
(ursul)

-Cu ce este acoperit corpul animalelor?
-Cu ce se hraneste ursul, vulpea, lupul?

Conversatia
Observatia
Conversatia

Explicatia

Explicatia

Observatia

Problematizarea

Conversatia

Siluete de
animale
Harta cu
padurea

Macheta cu
padurea

Proba practica:
-realizarea
animalelor prin
utilizarea
tehnicii
colajului

Proba orala:

- denumirea
animalelor din
padure, a
mediului de
viata, a
modului de
hranire cat si
alcatuirea
corpului
acestora o data
cu asezarea
animalelor
confectionate
la locul potrivit
pe macheta.

Inteligenta
logico
matematica

Inteligenta
interpersonala

Inteligenta
lingvistica

Inteligenta
vizual spatiala

Inteligenta
interpersonala

Inteligenta
lingvistica




-Care dintre animale constituie hrana altui
animal?

-Ce face ursul in anotimpul iarna?

-Cine vine 1in ajutorul animalelor Tin
anotimpul iarna?

Obtinerea -realizarea unui ansamblu creativ apropiat Materialele | Proba practica:
performantei | de realitate prin imbinarea elementelor; realizate
-refacerea  ntregului  prin  trierea, Munca De citre copii Utilizarea Inteligenta
clasificareca, numararea si gruparea | independenta la centre: corectd a Vizual -
siluetelor de animale Munca in grup elementelor spatiala
-realizarea unei lucrari artistice prin | Problematizarea | Brazi, copacii,, | componente ale Inteligenta
exersarea tehnicii colajului. Exercitiul harta padurii, machetei, ca lingvistica
-completarea machetei cu lucrarile Conversatia siluiete de suport in
realizate la centre si utilizarea acesteia in Explicatia animale formularea de Inteligenta
convorbire raspunsuri vizual-spatiala
-formularea de raspunsuri corecte pe baza Macheta cu bazate pe
cunostintelor dobandite anterior. padurea achizitiile
anterioare

Evaluarea Se stimuleaza initiativa copiilor de Conversatia Stimulente Analiza Inteligenta
autoevaluare si interevaluare prin analizarea produselor interpersonala
lucrarilor. activitaii Inteligenta
Se va aprecia gradul de implicare si Autoevaluare/ lingvistica
participare al copiilor in desfasurarea coevaluare Inteligenta
activitatii. intrapersonala

Se fac aprecieri verbale individuale si
generale asupra desfasurarii activitatii.




