PROIECT DIDACTIC
pentru activitate integrata

Propunitor: prof. Risca Elena-Gabriela
Unitatea de invatamant: G.P.P. “ABC ” Suceava
Nivel de varsta/ Grupa: |/ mica
Tema anuala de invatare: ,,Cu ce si cum exprimam ceea ce simtim?”
Tema proiectului: ,, Lumea povestilor”
Tema saptamanii: ,,O poveste pentru fiecare”
Tema activititii integrate: ,, Tn Tmparatia povestilor”
Elementele componente ale activitatii integrate:
ADE: DS - ,,Spiridusii cei isteti” —joc exercitiu
DOS - ,,Decor de poveste” - lipire
ALA2 : ,Buclele aurii si ursuletii” - dans tematic
Scopul: dezvoltarea operatiilor intelectuale prematematice de triere/grupare/clasificare a
obiectelor in functie de un criteriu dat , exersind deprinderile practic-aplicative in scopul
realizarii unui proiect comun;
Obiective operationale:
- sa identifice caracteristicile elementelor decorative( forma, marime, culoare), denumindu-le;
- sa grupeze obiecte dupa un criteriu dat (culoare, forma, marime);
- sa compare grupe de obiecte, apreciind global unde sunt mai multe/mai putine;
- sd recunoasca formele geometrice patrat/cerc, denumindu-le;
- sa plaseze obiecte intr-un spatiu dat (sus, jos, langa, pe), numind corect relatia spatiala;
- sa aplice materiale diverse intr-un spatiu dat, respectand tehnica de lucru, utilizand correct
materialele puse la dispozitie;
- sd coopereze 1n grup, valorificand cunostintele si deprinderile 1n realizarea unui proiect
comun;
- sd exprime, prin dans, emotii, trairi $i miscari ale personajelor indragite.
Strategii didactice:
Metode si procedee: conversatia, explicatia, observatia, demonstratia ,exercitiul,
munca in echipa;
Resurse materiale:
- casuta ursuletilor si siluete ale personajelor: Mama —Urs, Tata-Urs si Ursulet, perdelute,
covoras, scaun mic si scaun mare, floricele rosii galbene, albastre, pasta de lipit, silueta a oalei
si a personajelor povestii ,,Casuta din 0ald”: soricelul, broscuta, iepurasul, vulpea, lupul, forme
geometrice din autocolant (patrat si cerc) pentru ornat, carul cu boi, siluetd a taranului, doua
cosuri (galben si verde) pestisori mari si mici, seminte de dovleac, bagheta magica, cufar,
diademe pentru fetite, costume de ursulet pentru baieti, CD player si CD fond muzical pentru
dansul tematic (Anastasia-,,Once upon a december” si ,,Gummy bear”);
Forme de organizare: frontal, pe grupe.
Sarcini didactice:
- Gruparea dupa un criteriu dat (culoare, forma, marime);
- Compararea, prin apreciere globala a cantitatii
- Plasarea obiectelor intr-o pozitia spatiala data
Regulile jocului :
- se formeaza echipe de 5-6 copii, dupa ecusonul pe care il poarta in piept
- fiecare echipa va rezolva sarcinile primite de la Zana povestilor
- rezolvarea corectd a sarcinilor da putere baghetei magice de a inldtura piatra din calea catre
ladita fermecata si ofera o cheie fermecata
Elemente de joc: intrecerea, manuirea materialului, elemente surprizd, miscarea, cuvantul
stimulati, recompensa, aplauzele



Durata: 60 minute
Bibliografie:
- Curriculum pentru invagamdntul prescolar, Ed. D.P.H. Bucuresti, 2009;
- Anghel N., Culea L., Grama F., lonascu D., Pletea M., Sesovici A., Activitatea integrata din
gradinita (ghid pentru cadrele didactice din invatamantul preuniversitar), Ed. DPH, Bucuresti
2008.

Scenariul activitatii

Copiii vor intra in sala de grupa cantand ,,Trenuletul muzical”, trenulet care 1i va
conduce, agsa cum spun versurile ,,intr-0 lume de poveste”. Cortina se va trage si vor descoperi,
cu bucurie, ,,Imparatia povestilor” unde ii asteaptd personaje indrigite si unde pot si se
transformam chiar ei, n personaje de poveste. Zana povestilor i-a soptit educatoarei , la ureche,
ca le-a pregatit surprize ntr-o laditd magica, care 1i vor ajuta sa devena personaje din povestile
indragite. Pentru a ajunge la ea, trebuie doar s urmeze drumul, prin padure. Dar, drumul este
blocat de niste pietre mari, pe care nu le pot da la o parte decat cu ajutorul baghetei magice.
Bagheta ii va transforma pe copii in spiridusi isteti, care vor rezolva sarcinile ldsate de Zana
povestilor completand frumos decorul de poveste si vor da putere baghetei sa dea pietrele la o
parte.

La semnalul baghetei magice, copiii se vor grupa dupa ecusonul pe care il poarta in
piept, formand, in fata casutei ursuletilor din povestea ,,Bucle aurii si cei trei ursuleti”’— echipa
ursuletilor, in fata ,,Casutei din oala” —echipa soriceilor si in fata carului cu boi din povestea
,Ursul pacidlit de vulpe” —echipa pestisorilor. Vor canta ,,Am o cisutd mica”, executand
exercitii pentru incalzirea muschilor fini ai mainilor, apoi copiii vor afla regulile jocului si vor
primi primul plic cu sarcini de lucru si materiale. Se vor intui materialele, se va explica si
demonstra tehnica de lucru pentru lipire, apoi, spiridusii vor rezolva sarcinile, ajutandu-si
echipa sa completeze decorul si sa dea cate o piatrd mare si grea la o parte din drum. Sub fiecare
piatra se gaseste cate o cheie cu care vor deschide cufarul sau ladita magica. Nu stiu, insa, care
dintre chei e cea potrivita, drept pentru care, toate echipele trebuie sa rezolve corect si in liniste
sarcinile pentru a descoperi cheia potrivita. Bagheta magica ii va ajuta si indruma pe spiridusi
atunci cand este nevoie si-1 va atentiona asupra faptului ca pot sa piarda cheia fermecata atunci
cand regulile nu sunt respectate. Ultima piatra care ii impiedica sa ajunga la ladita magica se
desface, aducand copiilor alte elemente decorative cu care vor infrumuseta casuta, oala si carul
cu peste lucrand impreuna ca niste adevarati spiridusi ai povestilor, pentru a da viata si culoare
Imparatiei povestilor.

Dupa finalizarea decorului, vor deschide ladita cu cheia potrivita si vor descoperi
induntru diademe pentru fetite si costume de ursuleti pentru baieti. Se vom trasforma astfel in
personajele povestii ,,Bucle aurii si cei trei ursuleti” pregatindu-se pentru dansul tematic care
sugereaza visul fetitei cu bucle aurii de a deveni o printesd adevarata si momentul in care aceasta
se trezeste 1anga ursuletii mirati, care 1i iartd nazdravaniile si se imprietenesc cu ea.

Zana povestilor va aprecia activitatea copiilor si-1 va Indemna sa se bucure mereu de
minunata lume a povestilor.



Nr. Etapele Continutul stiintific Strategii didactice Evaluare/ Tipul de
crt. activitatii Metode si Mijloace de metode si inteligenta
procedee invitimant indicatori activata
1 Captarea si Elementele surprizi — Imparatia Decorul Proba orala Inteligenta
orientarea povestilor, personajele indragite, Zana Imparatia Recunoasterea | spatial-vizuala
atentiei povestilor si  bagheta magica — | Conversatia povestilor personajelor si Inteligenta
declanseaza stari afective pozitive, | Observatia | Bagheta magica identificarea interpersonala
activeaza atentia si motiveaza dorinta povestilor din
copiilor de a participa la activitate. care acestea fac
parte
2 Anuntarea Familiarizarea copiilor cu tema si | Expunerea | Bagheta magica Inteligenta
temei si a obiectivele activitatii, avandu-se 1n| Explicatia Pietrele emotionala
obiectivelor vedere accesibilizarea lor, Tn scopul Cufarul magic
declansarii motivatiei extrinseci pozitive.
3 Prezentarea Se vor prezenta regulile jocului, Expunerea Perdelute, Interiorizarea si
continutului apeléandu-se la capacitatea de intelegere | Explicatia floricele rosii respectarea Inteligenta
si dirijarea si de atentie a copiilor, sub forma unor | Conversatia galbene, lipici regulilor de joc logico-
invatarii cerinte ferme care vor reglementa Siluetd a oalei sia | Proba practica matematica
intreaga desfasurare a jocului. Se vor personajelor Gruparea
preciza (explica  si demonstra) soricelul, corecta, Inteligenta
elementele care vor orienta Tintregul broscuta, respectand corporal-
demers didactic: Explicatia | iepurasul, vulpea, criteriul dat kinestezica
Gruparea elementelor decorative lupul, Aplicarea
dupa un criteriu dat: culoare, forma, | Demonstrati | Forme geometrice elementelor Inteligenta
marime, concomitent cu lipirea acestora | a din autocolant decorative interpersonald
dupa o tehnica de lucru explicata si Exercitiul | (patrat si cerc) Identificarea
demonstrata anterior. Munca in Carul cu boi, grupei cu mai
Compararea grupelor de obiecte echipa doua cosuri multe/mai
prin apreciere globald asupra cantitdtii. (galben si verde) | putine elemente
pestisori mari si Plasarea
mici obiectelor in
Pasta de lipit pozitia spatiala

ceruta




Plasarea obiectelor intr-un spatiu Siluetele Inteligenta
dat concomitent cu numirea pozitiei | Exercitiul personajelor din spatial-vizuala
spatiale. povesti

Obtinerea Se va stimula comunicarea si Proba practica Inteligenta
performantei | cooperarea eficienta in interiorul | Exercitiul Elemente Rezolvarea logico-
grupului urmarindu-se: decorative: flori, sarcinilor matematica
Rezolvarea corecta a tuturor sarcinilor stelute, forme matematice:
matematice: grupare/comparare, plasare Munca in geometrice, grupare,
ntr-o pozitie spatiala data. echipa siluete ale comparare,
Valorificarea  deprinderilor  practic- pestisorilor, plasare in Inteligenta
aplicative in vederea completarii, intr-0 seminte de pozitia spaiala corporal-
manierd originali, a decorului de dovleac, pasta de data kinestezica
poveste, prin combinarea creativa a lipit Analiza
elementelor decorative. produselor Inteligenta
Depasirea obstacolelor si deschiderea activitatii interpersonald
laditei magice prin implicarea  si Diademe Realizarea
colaborarea tuturor copiilor. Costume de decorului ntr-o Inteligenta
Se urmadreste exprimarea, prin dans, a ursulet maniera corporal —
emotiiilor, trairilor personajelor | Exercitiul Connfetti originala kinestezica
indragite, dar si a emotiilor pozitive ale CD player si CD | Proba practica
copiilor legate de participarea la Conversatia Jurnalul grupei Executarea unor Inteligenta
activitate. Creioane colorate miscari ale emotionala
Impresiile, opiniile “spiridusilor isteti” danSl_JllJi tematic
vor fi consemnate n Jurnalul grupei. Exprimarea
emotiilor  prin
dans
Evaluarea - completarea decorului de poveste
- cooperarea si Intrajutorarea reciproca Aprecieri Inteligenta
bazata pe dialog , comunicare Conversatia verbale interpersonala
-satisfactia de a depasi, prin efort comun,
obstacolele si a patrunde in Imparitia Inteligenta
povestilor. emotionala







