PROIECT DIDACTIC

Propunator: prof. Corogoda Rodica

Unitatea de invatimant: G.P.P. ,,Micul Print” Radauti

Nivelul de varsta/ Grupa: [/ mica

Tema anuala de studiu: ,,Cand/cum si de ce se intampla?”

Tema proiectului: ,,Prin gradini si prin livezi”

Tema activitatii integrate: ,,Fluturasul si prietenii sai”

Elementele componente ale activitatii integrate:

ALA1: Arta: ,,Petale zburatoare” — modelaj

Biblioteca: ,,Sarbatoare in gradina” — puzzle
Constructii: ,,Gradini pentru fluturas”

ADE: DS: -, Numaram, cu fluturele ne jucam” —joc exercitiu
Scopul activitatii: imbogatirea sferei cognitive, afective si actionale a vietii psihice a copilului
prin intermediul jocului, valorificind achizitii din domeniul stiintei si deprinderi tehnico-
aplicative n contexte variate, concrete si creative;

Obiective operationale:

-sa redea prin intermediul tehnicilor specifice modelajului imaginea unui fluture;
-sa reconstituie imagini de primavara cu ajutorul pieselor de tip puzzle;

-sa construiascd modele de gradini utilizand materiale din natura si sintetice;

-sa sesizeze diferenta de marime: mare-mic;

-sa identifice culoarea rosie, galbena si albastra;

-sd numere corect in limitele 1-3, utilizadnd numeralul cardinal;

Strategii didactice:

Metode si procedee: brainstormingul, conversatia euristicd si examinatoare,
expunerea, explicatia, demonstratia, lucrul in perechi, observatia, jocul, munca independenta,
problematizarea, exercitiul, metoda interactiva de grup ,,piramida”;

Resurse materiale: CD, ecusoane reprezentand fluturasi, piese de tip puzzle, panouri
suport, ace cu gamalie, siluete de fluturasi de diferite dimensiuni, plastilina, plansete, servetele
umede, bucati de poliestiren verde de diferite forme, siluete reprezentand narcise, flori de camp,
fluturi, buburuze si albiute, pietre, castane, cdpacele din plastic, plicuri colorate in care se gasesc
sarcini scrise, materiale necesare aplicarii metodei ,,piramida” (panou, ace, patrate de diferite
culori, elemente detasabile), costum de fluturas, CD player;

Forme de organizare: frontal, pe grupuri, in perechi si individual.

Elemente de joc: inchiderea si deschiderea ochilor, aplauzele, deplasarea, manuirea
materialului, elementele surpriza.
Durata: 40 minute.

Bibliografie:

-MEC - Curriculum pentru invatamdntul prescolar — prezentare si explicitari — Ed. Didactic
Publishing House, Bucuresti, 2009;

-Daniele Raileanu, Dorina Vieriu, Iuliana Alecsa - Proiectarea Pas cu pas — Ed. Diamant,
Pitesti, 2010;

-1SJ Suceava Casa Corpului Didactic - Jocuri didactice matematice pentru gradinita de copii -
Suceava, 1977;

-Mihaela Neagu, Georgeta Beraru - Activitati matematice in gradinita — Ed. ASS, 1995;

Silvia Breben, Elena Gongea, Georgeta Ruiu, Mihaela Fulga - Metode interactive de grup — Ed.
Arves, 2002.



Scenariul activitatii

Copiii vor intra in sala de grupa pe un fond muzical linistitor, se vor aseza pe covor si
cu ochii inchisi, vor fi invitati sa paseasca in lumea insectelor, unde 1i vor intampina albinute
(zumzet de albine), izvorul dulce (susurul apei), padurea racoroasd (fosnetul frunzelor),
greierasi (cantecul greierasului), etc. Prescolarii vor trebui sa recunoasca sunetele emise §i sa
identifice emitatorii lor pentru a-i saluta si a se bucura de compania lor.

Atras de cadrul ambiental realizat si de zambetele celor mici, apare un fluturas surpriza,
care este foarte trist deoarece s-a ratacit si nu isi mai gaseste prietenii, exprimandu-si totodata
dorinta de a nu suferi de singuratate prin intermediul versurilor: ,,Vantul mare calator,/ M-a luat
cu el in zbor./ M-a invartit i m-a sucit/ i iata, singur m-am trezit./ Mi-e dor de prieteni,/ Mi-e
dor de toti,/ De flori si albinute/ Copii si fluturasi,/ Doriti sa m-ajutati?”’

Induiosati de fluturasul intalnit, copiii doresc neapirat si-i alunge singuritatea, iar
educatoarea creeaza acest prilej prin adresarea unor intrebari legate de lumea insectelor,
prescolarii fiind invitati sd descopere materialele pregatite pentru fiecare centru deschis.
Concomitent cu intuirea materialelor se va anunta tema si obiectivele activitatii pe centre.

Cadrul de desfasurare a jocurilor propuse, va oferi posibilitatea tratarii diferentiate si
individualizate a copiilor, acestia fiind indrumati sa realizeze lumea insectelor si prieteni pentru
fluturas in functie de ecusonul primit. Astfel, copiii de la centrul Arta, vor descoperi siluete de
fluturasi, buburuze si albine de diferite marimi si plastilind, cu ajutoul carora vor realiza prieteni
pentru fluturasi (,,Petale zburatoare™) prin tehnica aplatizarii. Copiii de la centrul Biblioteca vor
avea ca sarcind sa reconstituie imagini de primavarda, imbinand piese de tip puzzle de
dimensiuni mari (,,Sarbatoare in gradind”), cu numar de piese diferit, in functie de dezvoltarea
individuald a copiilor, iar la Constructii, avand la dispozitie bucati de poliestiren, siluete
reprezentand flori si insecte, pietricele, castane si capacele din plastic, vor construi ,,Gradini
pentru fluturas”.

Pe tot parcursul activitatii, prescolarii vor fi sprijinifi in rezolvarea sarcinilor si vor fi
indrumati sa colaboreze in cadrul grupului manifestand prietenie, toleranta si disponibilitate,
oferindu-se posibilitatea de-a lucra atat individual cat si in perechi sau in grup, in functie de
dorinta acestora sau la sugestia educatoarei.

La final, produsele realizate vor fi analizate si apreciate, vor stabili anotimpul sugerat
de decorul realizat cu ajutorul lucrarilor, raspunsul dat de copii, constituind elementul
declansator desfasurarii jocului cu text si cant ,,Primavara a sosit” (tranzitie).

Tn continuare, fluturasul, multumit de realizarile celor mici si incantat de noii sai
prieteni, copii si insecte, le propune sa continuie joaca, ce se va desfasura in acelasi decor (fiind
suportul intuitiv pentru jocul exercitiu cu tema (,Numdrdm, cu fluturele ne jucdm”),
prezentandu-le surprizele ascunse sub aripioare. Surprizele reprezinta elemente detasabile si
plicuri In care se gasesc sarcini scrise specifice activitatilor matematice, ele facand apel la
cunostinte si deprinderi privind marimea, culoarea precum si numeratia 1-3. Astfel, copiii vor
completa decorul de primavara cu siluete reprezentand flori si insecte, respectdnd cerintele
descoperite Tn plicuri; se va avea in vedere antrenarea tuturor copiilor in joc, respectarea
particularitatilor de varsta si individuale, utilizdndu-se elemente de joc, ce vor asigura
participarea activa si afectiva a tuturor prescolarilor participanti la activitate.

Evaluarea jocului se va realiza tot prin intermediul fluturasului, aplicandu-se metoda
interactiva de grup ,,piramida”, copiii completand-o cu jetoane potrivite fiecarei trepte, dupa
cum urmeaza: -,,Colorat e ca o floare,/ Trupul fin i mic 1l are,/ Zboara vara pe campie,/ Spuneti,
ce-ar putea sa fie?”; - doua flori pe care se pot aseza fluturasii; - 3 insecte care traiesc alaturi de
fluturas; - 4 culori pe care le poate avea fluturasul. In incheiere, fluturasul apreciazi activitatea
copiilor, apoi, sub pretextul de a gasi si alti prieteni, hotarasc sa facd impreuna o plimbare in
natura plina de floare, zumzet si culoare.



N, Etapele Strategii didac_t_ice Evaluare/ Tipul de
NP Continutul stiintific Metode si Mijloace de metode si inteligenta
crt. activitatii RN A L . A
procedee invitimant indicatori activata
1. Captarea si Captarea atentiei se va realiza prin Recunoasterea
orientarea | identificarea sursei care produce sunetul | Brainstorming CD-player sursei care Inteligenta
atentiei audiat si efectuarea unor corelatii intre Personaj produce naturalista
perceptii si reprezentari auditive si Conversatia surpriza sunetul audiat
vizuale precum si prin introducerea | examinatoare (,,fluturas”) Recunoasterea | Inteligenta
elementului surpriza care va asigura personajului emotionala
participarea activa si afectiva a copiilor Expunerea surpriza
la activitate.
2. Elemente de | Activarea  proceselor  psihice de Conversatia Inteligenta
reactualizare | cunoastere prin conversatie Conversatia Personajul examinatoare: naturalista
examinatoare si euristica referitoare la | examinatoare surpriza -enumerarea
insecte si mediul de viata al acestora. insectelor Inteligenta
Conversatia Elemente de cunoscute vizual
euristica decor existente -precizarea spatiala
n sala de grupa | mediului de
viata al
insectelor
Conversatia
euristica:
-precizarea
anotimpului
existent
3. Anuntarea | Tema si obiectivele activitatii vor fi Observatia
temei si a anuntate de educatoare concomitent cu Conversatia
obiectivelor | intuirea materialelor pregatite, avandu-
activitatii se in vedere accesibilizarea lor.
4. Prezentarea | Jocurile propuse pe centre de activitate Explicatia Ecusoane Proba practica Inteligenta
optima a vor satisface sarcini de ordin formativ; Personajul Utilizarea naturalista
continutului si | vor constitui ocazii de a dezvolta copiilor Conversatia surpriza corectd a
Problematizarea | Siluete de fluturi tehnicilor




dirijarea
invatarii

atitudini si conduite corespunzatoare fata
de natura si colegi.

Vor fi stimulati sa lucreze in grupuri mici
si in perechi, vor comunica §i colabora
in vederea realizarii temei date, avandu-
se in vedere cultivarea unor calitati de
voinfd si  caracter pe  masura
initiativa, independenta 1n actiune,
sociabilitatea, harnicia, respectul si
ajutorul intre copii, harnicia.

Vor face apel la cunostinte dobandite
anterior despre insecte, vor face noi
achizitii si-si vor exersa deprinderi
specifice jocurilor de constructii, de
reconstituire de imagini i specifice
activitatilor de modela;.

Lucrarile realizate vor fi valorificate, ele
fiind astfel asamblate, incat sa se
realizeze un decor de primavara,
constituind cadrul necesar desfasurarii
activitatii matematice ,,Numaram, cu
fluturasul ne jucam”.

Tranzitia “Primavara a sosit”, joc cu text
si cant, va directiona copiii catre etapa
urmatoare, ce va avea ca scop aplicarea

Algoritmizarea
Exercitiul

Munca
independenta

Lucrul Tn
perechi

Jocul

Explicatia

Plastilina
Plansete
Servetele umede
Panou pentru
expunerea
lucrarilor
Piese de tip
puzzle
Suport din
poliestiren
Ace
Bucati de
poliestiren verde
de diferite forme
Siluete
reprezentand
narcise, lalele si
flori de camp
Siluete
reprezentand
fluturi, buburuze
si albinute;
Cosulete
Pietre naturale
Castane
Dopuri din
plasic

specifice
modelajului
(aplatizare)
Proba practica
Reconstituirea
intregului prin
Tmbinarea
pieselor de tip
puzzle
Proba practica
Redarea
gradinilor prin
intermediul
constructiilor
Colaborarea si
comunicarea in
interiorul
grupului
Coevaluarea
Realizarea
decorului de
primavara
Conversatia
examinatoare
Descrierea
unor aspecte
de primavara
Aprecieri
verbale
Proba practica
Interpretarea
corecta a liniei
melodice

Inteligenta
logico-
matematica

Inteligenta
vizual-
spatiala

Inteligenta
emotionald

Inteligenta
lingvistica

Inteligenta
interpersonal
a

Inteligenta
lingvistica




cunostintelor si deprinderilor
matematice cu privire la marime, culoare
si numeratie.

Rezolvarea sarcinilor formulate (ex:
“Numara narcisele mari si asaza-le langa
pomisor”; “Pe floarea mare s-au asezat 2
fluturasi”; “Prin gradina zboara tot atatia
fluturi albastri cati ochi ai” etc.), va
stimula dezvoltarea proceselor psihice
de cunoastere (memorie, atentie, gandire
logica, limbaj).

Elementele de joc utilizate, vor asigura
participarea activa a prescolarilor pe tot
parcursul activitatii, vor mentine starea
emotionald si vor permite aplicarea
cunostintelor si deprinderilor
matematice Tn contexte variate.

Exercitiul
Conversatia
Problematizarea
Algoritmizarea
Exercitiul
Munca

independenta

Jocul

CD-player

Decor de
primavara
Plicuri colorate
Sarcini scrise
Siluete de flori
de primavara
Siluete de
insecte

Executarea
miscarilor
sugerate de
textul
cantecului
Verificare
orala
Proba practica
Sesizarea
diferentei de
marime: mare-
mic
Identificarea
culorii rosii,
galbene si
albastre
Raportarea
corecta a
numarului la
cantitate si a
cantitatii la
numar
Numararea
constienta in
intervalul 1-3;
Aplicarea in
conditii noi, de
cunostinte
dobandite
anterior

Inteligenta
corporal-
kinestezica

Inteligenta
logico-
matematica

Inteligenta
vizual-
spatiala

Inteligenta

lingvistica

Inteligenta
naturalista




Evaluarea Se va apela la capacitatea de a sintetiza Exercitiul Proba practica | Proba practica | Inteligenta
principalele informatii cu privire la tema Panou Completarea spatial-
abordatd 1n cadrul activitatii integrate, Conversatia Elemente corecta a vizuala
prin intermediul metodei interactive de detasabile piramidei Inteligenta
grup, ,,Piramida”. Problematizarea necesare Aprecieri logico-

Vor fi apreciate rezultatele copiilor si completarii stimulative matematica
participarea acestora pe tot parcursul piramidei Inteligenta
activitatii. emotionala




