PROIECT DIDACTIC
pentru activitate integrata

Propunitor: prof. Lauric Laura
Unitatea de invatamant: G.P.N. ,,Tandarica’’ Suceava
Nivelul de varsta / Grupa: | / mica
Tema anuala de studiu: Cand, cum si de ce se intampla?
Tema proiectului: ,,in lumea lui Colorici”’
Tema activitatii integrate: ,,Oriunde ma uit si privesc, numai culori fermecate gasesc!’’
Elementele componente ale activitatii integrate:
ALA 1-, Baloane colorate’’:
Arta- ,,Baloane colorate’’-colorare
Joc de rol- ,,La magazinul cu jucarii’’
Stiinta-,,0 ajutam pe broscuta Oachi sa sorteze baloanele’’-joc interactiv pe
calculator
ADE: -DS- ,,Jocul culorilor’’-joc exercitiu
ALAZ2- ,,Fugi unde spune Clovnul Colorici’’-joc de miscare
Scopul activitatii: dezvoltarea bazei senzorio-perceptive, a mecanismelor cognitive superioare
( gandire, limbaj, memorie, imaginatie) prin antrenarea copiilor intr-o activitate concreta
orientatd spre descoperirea §i intelegerea unor relatii (matematice, de colaborare, de
comunicare, etc.);
Obiective operationale:
-sd realizeze prin tehnic de lucru-colorare tema data;
-sd rezolve sarcinile jocului interactiv- sortarea baloanelor dupa culoare;
-sd colaboreze pe parcursul desfasurarii jocului de rol, evidentiindu-se prin creativitate si
originalitate in idei;
-sa execute pasi de dans invatati anterior;
-sd plaseze corect din punctul de vedere al culorii, elementele date;
-sd verbalizeze actiunile efectuate, folosind expresii matematice adecvate;
-sa compuna un cvintet dupa regulile date, demonstrand creativitate a limbajului oral;
-sd completeze piramida, apeland la Invatarea prin descoperire;
-sd execute corect deprinderea motrica-alergare, respectand reperele spatiale date;
-sd colaboreze pe parcursul activitatii in realizarea sarcinilor primite.
Strategii didactice:
Metode si procedee: conversatia euristicd §i examinatoare, observatia, explicatia,
demonstratia, jocul, exercitiul, invatarea prin descoperire, problematizarea, brainstorming-ul;
Resurse materiale: scrisoare-pretext, calculator, joc digital Redico- grupa mica,
casetofon, CD cantec, ecusoane pentru pus Tn piept- imagini cu creion rosu galben si albastru,
balon rosu galben si albastru, balon insufletit rosu, galben si albastru, fise cu contur de balon,
spatiu amenajat pentru magazinul de jucarii, baloane umflate, costumatii §i accesorii pentru
rolul de vanzatoare, mama, tata, copiii, bani confectionati din hartie, panou pentru expozitie,
instrument de scris si foaie A4 pentru cvintet, panou cu piramida in 3 trepte, 1 jeton cu balon
rosu, 2 jetoane cu balon galben si 3 jetoane cu balon albastru, panouri cu chenar rosu, galben si
albastru, decor alee rosie, galbena si albastrd pentru macheta, coifuri galbene, rosii si albastre,
costumatie de clovn, aparat foto, videoproiector, ecran de proiectie, fluier recompense- baloane;
Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe.
Bibliografie:
-Curriculum pentru invagamantul pregcolar, aprobat OM nr.5233 din 01.09. 2008;
- Educatia un orizont, nu o destinatie- Scrisoareca metodicai M.Ed.C.T. nr. 42328 din
07.10.2008;
-Culea Laurentia Grama, Angela Filofteia, Activitatea integrata din gradinita- ghid pentru
cadrele didactice din invatamantul prescolar, Ed. Publishing House, 2008;



- Breben Silvia si colaboratorii, Metode interactive de grup, Ghid metodic, Ed. Arves, Craiova,
2007.
Scenariul activitatii

La ADP, educatoarea citeste copiilor scrisoarea de la Clovnul Colorici, umfla balonul trimis
de acesta, solicitandu-le sa imite si ei si sa rosteasca lait-motivul:

,,Balonul usor pluteste

Si la tine se opreste.”’
Copilul la care se opreste balonul, vine in fata clasei si se prezintd (exercitii de stimulare a
comunicarii), dupa care primeste in piept un ecuson in functie de care isi va gasi locul la zonele
de interes deschise la ALAL.
Ecusoanele reprezinta imagini cu :
un creion colorat (rosu, galben sau albastru)-pentru centrul Arta
balon cu ata (rosu, galben sau albastru)- pentru centrul Stiinta
balon insufletit (ochi, nas, gurd) (rosu, galben sau albastru)- pentru centrul Joc de rol.
Cele trei zone de interes deschise la ALA1L sunt:
Arta- Copiii gasesc pe masa fise si instrumente de lucru- creioane colorate (rosii, galbene si
albastre). Coloreaza balonul de pe fisd in functie de culoarea creionului de pe ecusonul din
piept- Exemplu: Creion rosu- balon colorat cu rosu, etc.
Joc de rol- Intr-un colt al salii de grupa este amenajat un magazin cu jucarii- din plus, carti,
constructii, masinute, papusele, etc. si bineinteles baloane. Un copil joaca rolul vanzatoarei,
fiind costumat corespunzator si avand de aranjat jucariile pe rafturi, de pus preturile pe fiecare
jucarie si de servit clientii care trec pragul magazinului, vorbindu-le politicos, intrebandu-i cu
ce le poate fi de folos, promovandu-si marfa din magazin, oferind informatii despre preturi,
incasand banii, etc. Clientii sunt familia ,,Istetii’’, compusa din mama, tata si copilul, roluri
jucate de alfi trei copii. Acestia, costumati corespunzdtor, se pregiatesc pentru a pleca la
magazinul cu jucarii, unde odata ajunsi, saluta, discuta cu vanzatoarea, cer informatii referitoare
la preturile jucariilor, cumpara si platesc un balon, se joaca cu acesta, etc.
Stiinta- Copiii joaca pe calculator jocul interactiv din aplicatia Redico- grupd mica -,,0 ajutdm
pe broscuta Oachi sd sorteze baloanele’’. La sfarsitul activitdtilor de la cele trei zone se
realizeaza o retrospectiva a ceea ce au lucrat, realizandu-se totodata si evaluarea activitatii, dupa
cum urmeaza:
Cei de la Arta: isi aseaza lucrarile la locul potrivit pe un panou de expozitie, in functie de
imaginea ajutdtoare, formand astfel grupa baloanelor rosii, grupa baloanelor galbene si grupa
baloanelor albastre, totodata autoevaluandu-se.
Copiii de la centrul Joc de rol, vin in fata clasei cu balonul cumparat de la magazinul cu jucarii
si compun o poezie cu tema ,,Balonul’’ , folosind metoda interactiva de grup -cvintetul:
Exemplu: Balonul/ Frumos, rosu/ Umflandu-se, plutind, zburand/ 11 indrigim, il iubim/
Dragutul.
Copiii care au lucrat la zona Stiintd completeaza piramida cu tema ,,Baloane colorate’’. Pe un
panou este deja construitd piramida din trei trepte (treapta 1- un dreptunghi, treapta 2- doua
dreptunghiuri si treapta 3- trei dreptunghiuri). Pe o masuta din imediata apropiere a panoului
sunt jetoane cu baloane- un balon rosu, doud baloane galbene si trei baloane albastre. Copiii
trebuie sd descopere modalitatea de agezare a acestor jetoane pe treptele piramidei, primind
doar un simplu indiciu de la educatoare- culoare, dupa care sa le aseze corect, si anume: balonul
rosu pe treapta 1, cele doud baloane galbene pe treapta 2 si cele trei baloane albastre pe treapta
3.
Tranzitie:-,,Fantezia culorilor’’-dans tematic cu esarfe colorate (Drept recompensd pentru
modul 1n care au lucrat, educatoarea le imparte esarfe colorate si le propune sa se bucure,
executand pasi de dans Invatati anterior pe melodia ,,Culorile”- Rogvaiv).
Se desfisoard in continuare DS- ,,Jocul culorilor’’- joc exercitiu de grupare dupa culoare. In
fata semicercului sunt asezate trei panouri cu chenare diferite- rosu, galben si albastru. In fata



fiecarui panou, jos, pe mocheta sunt amplasate trei alei confectionate din hartie creponatd de
aceeasi culoare ca si chenarele panourilor (in fata panoului cu chenar rosu- alee rosie, etc). Se
explica si demonstreaza copiilor regulile jocului si sarcina didactica:

Copilul numit vine in fata clasei, educatoarea 1i desface din piept ecusonul, iar acesta denumeste
obiectul si culoarea acestuia- ,,Am un creion rosu/ balon galben”’, etc.

Dupa ce denumeste culoarea, priveste spre cele trei panouri din fata clasei si in functie de
culoarea obiectului de pe jeton alege traseul potrivit- alee de aceeasi culoare, executa deplasarea
Tn mers normal si aseaza jetonul pe panou. Drept recompensa primeste de la educatoare un coif
colorat (rosu, galben sau albastru) pe cap si aplauze din partea colegilor.

Dupa ce toti copiii si-au asezat jetonul pe panoul potrivit, se aude o bataie in usa. Merg curiosi
sd vada cine este si-1 gasesc pe Clovnul Colorici, care, cu un manunchi de baloane in mana, isi
face aparitia pe melodia ,,Arlechino’’- Ala Pugaciova. Clovnul i1 felicita pe copii pentru modul
cum s-au jucat cu materialele pe care el le-a trimis de dimineata in grupa si prezinta copiilor o
alta surpriza- jocul interactiv din aplicatia Redico- ,,Coifuri colorate’’, propunandu-le sa se
joace Tmpreund pe calculator. Se foloseste videoproiectorul si ecranul de proiectie pentru o
vizualizare mai buna de catre toti prescolarii. Aceasta secventa reprezinta evaluarea activitagii
matematice. Dupa rezolvarea tututor sarcinilor jocului digital la toate cele trei nivele de
dificultate, clovnul le cere copiilor sa se grupeze dupa culoarea coifului de pe cap. Apoi, drept
mulfumire ca s-au jucat cu el, clovnul le ofera copiilor o alta surpriza- jocul de miscare de la
ALAZ2-,,Fugi unde spune Clovnul Colorici!’’ Cele trei panouri de la activitatea matematica sunt
amplasate 1n locuri diferite din sala de grupa. La comanda clovnului ,,Fugi la culoarea...’” si
semnalul fluierului, copiii aleargd pana la panoul cu culoarea numitd. La al doilea semnal al
fluierului, revin pe scaunele. Jocul se reia de cateva ori, punandu-se accent pe miscare, dar si
pe corectitudinea recunoasterii culorii numite.

Se fac aprecieri verbale individuale si generale asupra desfasurdrii activitafii atat de catre
educatoare, cat si de catre clovn. Se completeazd in jurnalul grupei, punandu-se accent pe
autoevaluarea activitatii de catre prescolari. Se Tmpart recompense copiilor-baloane.



Nr. Etapele Continutul stiintific Evaluare / Tipul de
crt. | activitatii Strategii didactice Metode si inteligenta
Metode si Mijloace de indicatori activata
procedee invatamant
1. Captarea si | Orientarea si concentrarea activitatii psihice cognitive
orientarea | asupra elementului surpriza-materialele puse la | Conversatia | Materialele de Acuitate Inteligenta
atentiei dispozitie, materiale care au menirea de a activa | examinatoar | la centrele de vizuala- spatial-vizuala
motivatia, starile afective prin intensitatea stimulilor si e interes recunoastere la
noutatea situatiei. Observatia prima
incercare
2. Anuntarea | Tema si obiectivele activitatii sunt prezentate copiilor | Conversatia | Scrisoare de la
temei si a | sub forma unei formulari-pretext (scrisoare) din partea clovn
obiectivelor | Clovnului Colorici. Explicatia
3. Prezentarea | Jocuri si activitati alese-ALA 1. Ecusoane
noului Redarea experientei proprii  despre realitatea pentru pus in Observarea
continut si | inconjuratoare (referitoare la culori), ca rezultat al | Conversatia piept sistematica a Inteligenta
dirijarea | Imbogatirii impresiilor prin contactul direct cu lumea Fise cu contur comporta- lingvistica
invitirii | reald, prin intermediul rezolvarii sarcinilor de la cele | Explicatia de balon mentului
trei zone de interes deschise - arta, joc de rol si stiintad. | Demonstrati Spatiu
Se va pune accent pe exersarea unor abilitati insusite a amenajat Folosirea Inteligenta
anterior: comunicare si interrelationare, realizarea unor pentru corectd, in logico-
lucrari plastice si capacitatea de a selecta corect dintr-0 magazinul de | mod estetic a matematica
multime de elemente date pe cele potrivite conform jucarii, baloane | tehnicilor de
criteriului dat. Exercitiul umflate, lucru in Inteligenta
Se va pune accent pe activarea conduitelor de costumatii si redarea temei | interpersonala
apartenentd la grup, care sa alimenteze dezvoltarea accesorii
complexitatii pe de-o parte a sinelui, iar pe de alta parte pentru roluri
a relatiilor sociale de tip eu-noi, eu-tu.E valuarea Calculator, joc Inteligenta
fiecarei grupe de copii se va realiza prin: Conversatia | digital Redico- spatial-vizuala
-capacitatea de a aseza lucrarea realizata pe panoul | examinatoar grupa mica

potrivit si de a se autoevalua
-compunerea unui cvintet

e

Inteligenta
lingvistica




-completarea unei piramide. Metoda Panou pentru Analiza
Tranzitie- ,,Simfonia culorilor’’- dans tematic cu esarfe | interactiva expozitie, produselor Inteligenta
colorate pe melodia ,,Culorile’’- Rogvaiv. de grup- Instrument de activitatii corporal-
Activitate pe domeniu experiential: cvintetul scris si foaie kinestezica
Prezentarea regulilor  jocului, apelandu-se la Metoda A4 pentru Viteza de
capacitatea de Intelegere si de atentie a copiilor, sub | interactiva cvintet panou reactie Inteligenta
forma unor cerinte ferme care vor reglementa intreaga de grup- cu piramida, prompta in logico-
desfasurare a activitatii. piramida jetoane cu executarea matematica
Precizarea (explicarea si demonstrarea) elementelor Conversatia baloane corectd a
care vor orienta intregul demers didactic: traseul de Explicatia | Casetofon si pasilor de dans Inteligenta
deplasare in functie de culoare, realizarea unor Demonstrati | CD Rezolvarea lingvistica
asociatii pentru rezolvarea sarcinilor matematice. a Panouri cu corecta a
In timpul jocului se pune accent pe exersarea abilititii chenare sarcinilor Inteligenta
de a stabili pe plan mental racorduri ce dau structuri | Explicatia colorate matematice spatial-vizuala
matriciale complexe prin rezolvarea corecta a sarcinilor date
matematice cu privire la constituirea unor grupe de Decor alei Inteligenta
obiecte dupa criteriul culorii. Demonstrati Observarea spatial-vizuala
Evaluarea activitafii matematice se realizeazd prin | a Ecusoanele din | sistematica a Inteligenta
intermediul aplicatiei Redico- ,,Coifuri’’. piept comporta- corporal-
Jocuri si activitati alese- ALAZ2: Jocul mentului kinestezica
Se urmareste atat executarea deprinderii motrice — Coifuri,
alergare, capacitatea de orientare spatiala, cat si | Exercitiul Costumatie de
capacitatea de recunoastere si alegere corecta a culorii | Problemati clovn, Viteza de
date. zarea Videoproiector reactie
, ecran de prompta in
Explicatia proiectie, gasirea locului
Demonstrati Fluier potrivit
a Panourile de la
Exercitiul DS
fizic
Evaluarea | Se apeleaza la capacitatea de generalizare si Conversatia | Instrument de
abstractizare, avand ca mobil continutul activitatii in Explicatia scris Inteligenta
integralitatea sa: -completarea in jurnalul grupei, Jurnalul grupei | Autoevaluarea lingvistica




puné@ndu-se accent pe autoevaluarea activitatii de catre
prescolari. Se fac aprecieri verbale individuale si
generale asupra desfasurarii activitatii. Se Tmpart
recompense copiilor.
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