PROIECT DIDACTIC
pentru activitatea integrati ,,Miracolul din paginile cartii”

Propunaitor: prof. Bordeianu Adina
Unitatea de invatamant: G.P.P. ,Prichindel”- Suceava
Nivelul de varsta/Grupa: 11/ mare
Tema anuala de invatare: ,,Cand/ cum si de ce se intampla?”
Tema saptamanii: ,,latd cate am invatat!”
Tema activitatii integrate: ,Miracolul din paginile cartii”
Elemente componente ale activitatii integrate:
ADE: DLC -, Cartea surprizelor”-joc didactic
DS - ,,Cu zanele ne jucam, matematica le invatam’-joc-exercitiu
Scopul activitatii: dezvoltarea achizitiilor lingvistice si logico-matematice, cat si a
deprinderilor practic-aplicative, pe baza perceptiei analitico-sintetice, a reprezentarilor despre
realitatea inconjuratoare insusite anterior, stimuland capacitatea de aplicare a acestora 1in
contexte noi.
Obiective operationale:
-sd manifeste empatie pentru situatia creata, identificand stari afective;
-sd asambleze elemente 1n vederea completarii unei cérti a celor doud anotimpuri-toamna si
iarna;
-sa descrie un obiect reprezentat pe jeton, denumindu-I;
-sa ordoneze crescator si descrescator unele imagini si obiecte in raport cu reguli prestabilite si
cunoscute;
-sa raporteze cantitatea la cifra, verbalizand actiunile intreprinse;
-sd identifice pozitia pe care o ocupa fiecare numar concret intr-un sir, utilizind numeralul
ordinal;
-sa gdseascd imagini a caror denumire incepe cu sunetul dat;
-sd despartd corect in silabe cuvintele reprezentate in imagini;
-sa reprezinte grafic numarul de silabe al unor cuvinte;
-sd formuleze propozitii pe baza imaginilor observate.
Strategii didactice:
Metode si procedee: conversatia euristica si examinatorie, observatia, problematizarea,
expunerea, exercitiul, explicatia, jocul, demonstratia, algoritmizarea, invatarea prin descoperire;
Resurse materiale: carte, imagini cu: fructe, flori, legume, frunze, fulgi, clopotei,
stelute, braduti, cizmulite, Mos Craciun si Mos Nicolae;
Forme de organizare: frontal, pe grupuri, individual.
Sarcina jocului: Copiii numiti vor avea de indeplinit urmatoarele sarcini:
-alegerea unui jeton reprezentand un simbol si descrierea acestuia, stabilind anotimpul din care
face parte;
-despartirea simbolului din imagine in silabe, cautand cifra ce corespunde numarului de silabe;
-ghicirea cuvintelor monosilabice;
-gasirea simbolurilor din imagini ce au aceelasi sunet;
-alcdtuirea de propozitii in functie de numarul indicat.
Reguli de joc: Sarcinile jocului vor fi indeplinite in functie de firul povestii:
-grupa este impartita in doua echipe;
-la auzul clopotelului, copilul isi alege o imagine, alcatuieste o propozitie, numard cuvintele din
propozitie, departe un cuvant in silabe;
-raspunsul corect este rasplatit cu aplauze;
Elemente de joc: manuirea materialului, elemente surpriza, cuvant stimulativ, recompensa,
aplauze.
Durata: 60 minute
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-*** Jocuri didactice si exercitii distractive - Editura didactica si pedagogica, Bucuresti, 1972;
-Lovinescu, A - Jocuri-exercitiu pentru prescolari - Editura didactica si pedagogica, Bucuresti, 1979;
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Scenariul activitatii

Copiii intrd in sala de grupa unde gasesc imaginile specifice anotimpului toamna si
iarna, rezultatul muncii lor de la activitatile liber alese.

Captarea atentiei se realizeaza prin indemnul venit din partea zanelor, de a completa
Cartea Anotimpurilor. Acestea sunt triste, fiindca Mos An - tatal lor nu le poate primi in castel
fara Cartea Anotimpurilor completata cu simbolurile specifice fiecarui anotimp. De aceea, sunt
initiate cele doud jocuri, sperand ca astfel vor finaliza Cartea si vor putea intra in castel.
Educatoarea motiveaza participarea copiilor la jocuri prin anuntarea mai multor surprize.

Din Cartea Anotimpurilor copiii sunt invitati sa aleaga cate o carte in miniatura din care
sunt citite sarcini care vor ajuta la completarea acesteia. Dispunerea copiilor se va face in functie
de anotimp si imaginea lucrata individual.

Copiii Tmpdrtiti in doud grupe vor raspunde alternativ sarcinilor din Carte, dar si
cerintelor educatoarei. Pentru indeplinirea sarcinilor, copiii pot cere ajutorul unui coleg sau
informatii suplimentare de la educatoare.

Activitatea este dinamizata de momentul aparitiei Cubului cu imagini din ambele
anotimpuri. Acesta va fi rostogolit de educatoare spre copilul numit, care va descrie, compara,
asocia, aplica, analiza si argumenta pro sau contra ceea ce vad sau le sugereaza imaginile de pe
cub.

Copiii sunt provocati sa raspunda pentru a putea continua si finaliza Cartea. La sfarsitul
drumului se afla un cufar al carui lacat se va deschide daca se vor descoperi cele patru
sentimente traite de Zane din momentul intrarii in grupa noastra. Sentimentele sunt extrase din
urmatoarele versuri:

-,Cand Mosul An v-a alungat,/ Si din Palat ati plecat/ \VVoi, spre noi v-ati indreptat,
Cu suflet TRIST si SUPARAT.”

-,,Al doilea sentiment 1l vei afla/ Daca tu-ti vei imagina/ Ce-ti transmite mama/ Prin
imbratisarea sa. LINISTE, BUCURIE.”

-,,De lucru cand ne-am apucat,/ Agitatia v-a cam speriat./ Cand ati dat de multa treaba/
Cu siguranta ca, v-a fost TEAM.”

-,Sarcinile le-am finalizat,/ Astazi noi v-am ajutat/ Filele cartii am completat/ Ce-i
FERICIREA, am aflat.”

Odata cufarul deschis, copiii vor descoperi imaginea cu care isi vor incheia Cartea, ce
reprezintd crampee din activitatea desfasurata de copii, alaturi aflandu-se si cuvantul-
SFARSIT. Copiii isi vor alege culoarea care (culorile primare) simt ci le poate defini starea si
trairile avute pe parcursul intregii zile.

Finalul activitatii este marcat de momentul verbalizarii concluziilor pentru fiecare
activitate din acea zi: ,,Nu-ti pierde speranta!/ Doar impreuna putem reusi!/ Exista miracole!”



N Strategii didactice Evaluare/ Tipul de
r. Etapele . o - — . co <
ort. activititii Continutul stiintific Metode si IVIIJ,IO?CeAde _me?ode si 1ntel}gen}a
procedee inviatimant indicatori activata
1. Captarea si Elementul surpriza, Cartea Anotimpurilor, cat si
orientarea exercitiul imaginativ pe care il propune Conversatia Cartea Recunoasterea Inteligenta
atentiei educatoarea, activeaza atenfia si motiveaza Observatia Anotimpurilor elementului vizual spatiala
dorinta copiilor de a participa la activitate. Povestirea surpriza
Concomitent cu descoperirea elementului | Problematizarea
surpriza sunt propuse alte idei de continuare a
povestirii.
2. | Anuntarea temei | Tema si obiectivele activitatii sunt anuntate in Expunerea
si a obiectivelor | termini accesibili.
3. Prezentarea Firul povestirii create cu ajutorul copiilor
continutului impune 0 anumitd reguld in desfasurarea Expunerea Frunze, flori, Observarea Inteligenta
si dirijarea jocului. Tn antrenarea copiilor in rezolvarea fructe, legume, sistematica a lingvistica
invatarii situatiilor problema prin transferul secvential de | Problematizarea | braduti, clopotei, | comportamen
cunostinte, priceperi si deprinderi se face apel la Explicatia fulgi, cizmulite, tului copiilor
reprezentdri si memoria verbal - logicd si stelute, Mos Cra- Inteligenta
afectiva. ciun, Mos Nico- Realizarea corporal-
Sarcina jocului: alegerea unui jeton reprezentand lae operatiilor de Kinestezica
un simbol si descrierea acestuia, Stabilind transfer a
anotimpul din care face parte; Jocul cunostintelor
-despartirea simbolului din imagine n silabe, dobéndite
cautand cifra ce corespunde numarului de silabe; anterior, in alte Inteligenta
-ghicirea cuvintelor monosilabice; conditii la lingvistica

-gasirea simbolurilor din imagini ce au acelq
sunet;

-alcatuirea de propozitii in functie de numar|
indicat.

Regulile jocului: Tn antrenarea copiilor in
rezolvarea situatiilor problemd prin transferul
secvential de cunostinte, priceperi si deprinderi
se face apel la reprezentari si memoria verbal-

logica si afectivi. Se va pune accent pe

situatia data
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exersarea abilitdtii de a stabili pe plan mintal
racorduri ce dau structuri matriciale complexe
prin:

-Raportarea numerelor la cantitate si invers;
-Recunoasterea si  verbalizarea numeralului
ordinal;

-Asezarea imaginilor date In sir crescdtor/
descrescator;

-Descompunerea unor numere;

-Formularea unor propozitii in functie de
imagine sau cerintd;

-Despartirea in silabe a unor cuvinte reprezen-
tate Tn imagini;

-Descoperirea cuvintelor monosilabice;
-Folosirea propozitiei interogative, enuntiative
si exclamative;

-Descoperirea greselii sau a informatiei eronate
introduse intentionat de educatoare;
Explicarea regulilor jocului:

- jocul se desfasoara pe doud grupe... Ambele
grupe trebuie sa rezolve corect sarcinile ce le
revin §i vor raspunde alternativ sarcinilor din
Carte, dar si cerintelor educatoarei.

Jocul de proba: se va desfasura un joc de proba
pentru verificarea intelegerii regulilor de cétre
copii. Raspunsurile corecte vor fi recompensate
cu aplauze.

Desfisurarea propriu-zisa a jocului: Cate un
copil din fiecare grupa va raspunde la proba ce
ii va reveni dupd ce vor colabora in interiorul
grupului pentru alegerea raspunsului.

Se va pune accent pe exersarea abilitatii de a
stabili pe plan mental racorduri ce dau structuri
matriciale complexe prin:

Exercitiul

Demonstratia

Conversatia

Conversatia

Demonstratia

Cartile in
miniaturd cu
sarcini,

Cufar,

Imagini in care
sunt vizualizate
sentimentele,
imaginea de
incheiere si foaia
cu cuvantul
SFARSIT.

Proba orala
Rezolvarea
corecta a
sarcinilor
matematice
(DS) date si a
sarcinilor de la
jocul didactic
(D.L.C)

Proba orala
Raportarea
corecta a
numarului la
cantitate si
invers

Proba practica
Asezarea
corecta a

imaginilor dupa
cerinta data

Proba orala
Identificarea
raspunsului

Inteligenta
logico-
matematica

Inteligenta
vizual spatiala

Inteligenta
lingvistica

Inteligenta
corporal-
kinestezica




-Raportarea numerelor la cantitate si invers;
-Recunoasterea si  verbalizarea numeralului
ordinal,

-Asezarea imaginilor date in sir crescator/
descrescator;

-Descompunerea unor numere;

-Formularea unor propozitii in functie de
imagine sau cerinta;
-Despartirea in silabe a
reprezentate Tn imagini;
-Descoperirea cuvintelor monosilabice;
-Folosirea propozitiei interogative, enuntiative
si exclamative;

-Descoperirea greselii sau a informatiei eronate
introduse intentionat de educatoare;

-Aflarea raspunsului corect pentru problemele
in versuri.

unor cuvinte

Jocul

Exercitiul

Invitarea prin
descoperire

Problematizarea

corect prin
descoperirea
greselilor

Inteligenta
logico-
matematica

Inteligenta
vizual spatiala

Obtinerea Complicarea jocului: Se va face prin sintetizarea Metoda Proba orala
performantei | cunostintelor cu ajutorul metodei interactive- interactiva- Utilizarea Inteligenta
Cubul. Cubul Cub cu intrebari operatiilor lingvistica
Educatoarea va rostogoli cubul, iar copilul la gandirii in
care va ajunge va descrie/ compara/ asocia/ Jocul contextul creat
aplica/ analiza si argumenta pro sau contra ceea Conversatia
ce vad sau le sugereazd imaginile de pe cub.

Evaluarea Se fac aprecieri verbale si individuale cu privire Proba orala Inteligenta
la activitatea desfagurata cu referire la modul de | Conversatia Stimulente Realizarea interpersonala
participare i comportament. autoevaluarii/

coevaluarii Inteligenta
-analizarea intrapersonala
produselor

activitatii







