PROIECT DIDACTIC
pentru activitatea integrata ,,Lumea subacvatica”

Propunitor: prof. luga Daniela Georgiana
Unitatea de invatamant: G.P. P. , ,Prichindel”- Suceava
Nivelul de varsta/grupa: |1/ mare
Tema anuala de invatare: ,,Cand/ cum si de ce se intampla?”
Tema proiectului tematic: ., In lumea celor care nu cuvanta”
Tema saptamanii: ,,Incursiune in lumea din adancuri”
Tema activitatii integrate: ,,Lumea subacvatica”
Elemente componente ale activitatii integrate:
A.L.A.l - ,Vietuitoarele adancurilor”

Arta: - lipire

Stiinta: - puzzle

Biblioteca: - elemente de comunicare scrisa

ADE: D.S.- ,,Prieteni din adancuri”- joc exercitiu
Scopul activitatii: Sistematizarea si consolidarea achizitiilor logico-matematice pe baza
perceptiei analitico-sintetice, a reprezentdrilor despre realitatea inconjuratoare concomitent cu,
exersarea unor tehnici si deprinderi in realizarea temei propuse.

Obiective operationale:

-sd traseze elemente grafice pe suport punctat;

-sa scrie diferite conventii ale limbajului scris (grafisme);

-sa utilizeze corespunzator instrumentele si materialele de lucru

-sa confectioneze vietuitoare marine cu ajutorul materialelor date,

-sa reconstituie piesele puzzle pentru realizarea intregului, ,,citind” imaginile obtinute;
-sa recunoasca cifrele in concentrul 1 — 8,

-sa raporteze cantitatea la numar si numarul la cantitate, verbalizdnd actiunile intreprinse;
-sd ordoneze crescator si descrescator unele obiecte in raport cu norme prestabilite si cunoscute,
-sa grupeze obiecte dupa diferite criterii: numar, marime, culoare;

-sd identifice pozitia spatiala pe care o ocupa un obiect in raport cu un reper prestabilit,
-sa 1dentifice multimi, numarand elementele acestora;

-sa efectueze operatii de adunare si scddere cu o unitate,in limita 1-8;

-sa ataseze pe suportul machetei elementele, tinand cont de indicatiile date;

-sa respecte regulile jocului matematic, relationand cu partenerii lui.

Strategii didactice:

Metode si procedee: conversatia euristicd si examinatoare, observatia, explicatia,
expunerea, exercitiul, jocul, problematizarea, instructajul, algoritmizarea, categorizarea,
demonstratia;

Resurse materiale: siluete ale vietuitoarelor marine, carioci, lipici, paiete colorate,
elemente componente ale unor vietuitoare marine, puzzle-uri cu vietuitoare marine, plic cu
scrisoare, nisip, sarcinile jocului exercitiu, tabla, creta, panou recompense, pernute;

Forme de organizare: frontal, pe grupuri, individual.

Elemente de joc: manuirea materialului, elemente surpriza, recompensa, stimularea, aplauze.

Durata: 1 ora si 10 minute

Bibliografie:

-*** Jocuri didactice si exercitii distractive - Editura didactica si pedagogica, Bucuresti, 1972;
-Ezechil Liliana, Lazarescu Mihaela - Laborator prescolar - Ed. Val Integral, Bucuresti, 2011;
-Culea Laurentia, Sesovici Angela, Grama Filofteia - Activitatea integrata in gradinita - Ed. Did.
Publishing House, Bucuresti, 2008;



-MECI - Curriculum pentru invatamantul pregcolar - Editura DPH Bucuresti, 2008.
Scenariul activitatii

Copiii, asezati pe pernute, sunt invitati sa descopere cea de a doua surpriza din cufarul
gasit in sala de grupa. Astfel, descoperd o scrisoare de la Pestisorul de aur care le povesteste
copiilor ca o furtuna puternica a distrus locuinta lui, i-a rapit familia si prietenii, iar acum nu mai
are nici casa, nici familie si nici prieteni. Pestisorul de aur ii roaga tare mult pe copii sa-l ajute
pentru ca el este singur si nu reuseste sa aiba o alta casa, alta familie si alti prieteni.

Pentru a reusi sd 1i Indeplineascad si Pestisorului dorinta lui cea mai mare, copiii sunt
indemnati de catre educatoare sa apeleze la materialele de la cele trei centre deschise. (ALA1
,, Vietuitoarele adancurilor”)

Prichindeii afld ca pentru a-l putea ajuta pe Pestisorul de aur trebuie sa se grupeze la
centre in functie de ecusonul pe care il au in piept (pestisori, stelute si broscute). Educatoarea
prezintd oferta de lucru, dupa care 1i indeamna sa ,,inoate” catre centrul ,,Biblioteca” unde vor
realiza vietuitoare marine cu ajutorul elementelor de comunicare scrisa realizdnd imaginea unor
pestisori, meduze, stelute de mare. In urma efectudrii sarcinii copiii descriu imaginile, formuland
propozitii. Spre centrul ,,Arta” ,,sar ca broscutele” copiii care confectioneaza membrii familiei si
prietenii Pestisorului. lar spre centrul ,,Stiinta” ,plutesc” pe apa copiii care vor ajuta la
reconstituirea unor imagini ce reprezinta mediul de viata a Pestisorului de aur.

Copiii sunt atentionati ca urmeaza finalizarea lucrarilor, fapt pentru care trebuie s se
incadreze in timpul pus la dispozitie, iar la clinchetul clopotelului (T) se incheie activitatea de la
fiecare centru dupa care copiii fac ordine la masute (R).

In sala de grupa este amenajat un spatiu asemanitor mediului de viatd a Pestisorului, cu
nisip, cu mare,valuri si acolo vor aseza copiii toate lucrarile realizate la centrele de lucru. Dar
Pestisorul de aur atrage atentia prescolarilor cd lucrarile realizate de ei trebuie asezate intr-0
anumita ordine, iar el inainte de a sosi in grupa a scris niste sarcini dar furtuna le-a ascuns prin
nisip iar acum trebuie cautate si rezolvate (DS)

Copiii vor fi Tmpartiti in doud grupe, in functie de cifra de pe ecusonul din piept, acestia
vor cauta In nisip prima sarcind care le cere sa efectueze operatiile de adunare si scadere de pe
spatele puzzle-lor realizate de ei. Sarcinile vor cuprinde: recunoasterea cifrelor in concentrul 1 —
8, raportarea cantitatea la numar si numarul la cantitate, ordonarea crescitoare si descrescitoare
a unor vietuitoare marine, gruparea pestilor dupa numar, marime, culoare. Prescolarii vor mai
avea de identificat pozitia spatiald pe care o ocupa fiecare vietuitoare marina agezata pe macheta,
vor avea de identificat multimi de pestisori, de stelute de mare, iar cu ajutorul elementelor de pe
puzzle realizat de ei se vor rezolva probleme matematice.

Pentru realizarea corecta a sarcinilor fiecare grupa va primi drept recompensd cate 0
stelutd de mare expuse pe un panou, iar la finalizarea sarcinilor se vor numara stelutele fiecarei
echipe si se va afla echipa castigatoare.

Finalul activitatii este marcat de momentul verbalizarii concluziilor referitoare la ajutorul
oferit Pestisorului de aur dar si la activitatea desfasurata cu referire la respectarea tehnicilor de
lucru, modul de participare si comportament.



Strategii didactice

Nr. Et.aPeJ ° Continutul stiintific Metode si Mijloace de
crt. activitatii RSN
procedee inviatimant
1 Captarea si Elementul surprizd “Scrisoarea de la Pestisorul Conversatia
' orientarea de aur” activeaza atentia si motiveaza dorinta Observatia Scrisoarea
atentiei copiilor de a participa la activitate.
2. Anuntarea Tema si obiectivele activitafii sunt anuntate in
temei si a termeni accesibili copiilor. Explicatia
obiectivelor Contextul creat va permite accesibilizarea Expunerea
obiectivelor propuse si va oferi copiilor situatii
care sd le trezeascd dorinta de a acumula
informatii prin oferta de lucru.
Exersarea unor abilitaiti de utilizare a
materialelor de la centre n realizarea temei Siluete din carton
3 propuse: utilizarea corectd a tehnicile de lucru Conversatia Elemente puzzle
' Prezentarea invatate, exersand abilitatile practice de lipire; Explicatia Lipici
optima a exersarea  deprinderilor de executie a| Demonstratia Carioci
continutului elementelor de scriere graficd; utilizarea Exercitiul
si dirijarea elemetelor de comunicare scrisd in contexte
invatarii noi; exersarea abilitatii de a identifica partile
componente ale fiecdrei imagini refacand
intregul;
in modul de impartire a copiilor pe subgrupe Ecusoane:
se va tine cont de tipul de inteligentd dominant, Conversatia pestisori, stelute
nevoile, interesele copilului, dar si de Explicatia si caluti de mare
ecusoanele primite . Se va oferi sprijin copiilor | Demonstratia
care intampind dificultdti 1n realizarea Exercitiul
sarcinilor sau se vor oferi sarcini suplimentare Conversatia
celor care finalizeaza mai repede lucrarile,
diferentiind continuturile si sarcinile in functie
de nivelul psiho-fizic si intelectual al fiecaruia.
Copiil sunt antrenati in rezolvarea situatiilor
problemd 1ivite pe parcursul activitatii,
apelandu-se la cunostinte, reprezentari si | Conversatia Ecusoane
memoria verbal - logica. Vietuitoare
Se va pune accent pe exersarea abilitdtii de a marine
stabili pe plan mintal racorduri ce dau structuri Imagini din
matriciale complexe prin: lumea din
- recunoasterea cifrele in concentrul 1- 8, Expunerea adancuri
- raportarea cantitatii la numar si a numarului Sticlute cu
la cantitate, verbalizand actiunile intreprinse; Explicatia sarcinile
- ordonarea crescatoare si descrescatoare a matematice
unor obiecte in raport cu norme prestabilite si | Categorizarea Nisip

cunoscute,
- gruparea de obiecte dupa diferite criterii:
numar, marime, culoare,




- identificarea pozitiei spatiale pe care o ocupa

un obiect Tn raport cu un reper prestabilit, Instructajul
- identificarea multimi, numarand elementele
acestora, Explicatia
- efectuarea operatiilor de adunare si scadere cu
0 unitate,in limita 1-8 Jocul
Obtinerea - Realizarea unui ansamblu creativ apropiat de Munca Macheta
performantei | realitate prin: executia corecta a semnelor | independentd
grafice ce compun spatiul dat; Tmbinarea | Muncain grup
elementelor componente ale fiecarei imagini ce Exercitiul
reprezintd aspecte din viata marind; rezovarea
sarcinilor cu continut matematic.
Evaluarea Se solicita copiilor sd se autoevalueze si sa Conversatia Macheta

evalueze activitatea pe ansamblu, dupa criterii
comunicate de educatoare.

Se fac aprecieri verbale si individuale cu
privire la activitatea desfasuratd cu referire la
respectarea tehnicilor de lucru, modul de
participare si comportament.

ansamblata cu
toate elementele
realizate




