PROIECT DIDACTIC

Scoala Gimnaziala ,,Aurelian Stanciu” Salcea
Prof. Mocanu Marinela
Clasa: a V-a
Disciplina: Informatica si TI
Conditii de desfasurare a activitatii: cu clasa de clevi in cabinetul de informatica
Unitatea de invitare: Sisteme de operare. Internet
Subiectul lectiei: Rolul unui sistem de operare. —ora |
Elemente de interfata ale unui sistem de operare-ora a l1-a
Tipul activitatii: Lectie mixta
Timp: 50+50 minute
Competente generale ale disciplinei Informatica si TIC
CGL1. Utilizarea responsabila si eficientd a tehnologiei informatiei si comunicatiilor
CG2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrare a informatiei
CGa3. Elaborarea creativa de mini proiecte care vizeaza aspecte sociale, culturale si personale,

respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

Competente specifice:
CS 1.2. Utilizarea eficienta a unor componente software
Obiective operationale: Pe parcursul si la sfarsitul oret, elevii trebuie:
O1. Sa utilizeze corect terminologia si sSimbolurile specifice;
02. Sa argumenteze rolul unui sistem de operare;
03. Sa identifice asemanari/deosebiri intre douad sisteme de operare.
O4. Sa foloseasca facilitatile oferite de elementele de interfatd grafice ale sistemului de
operare Windows.
Strategia didactica:
+ Resurse procedurale: conversatia, explicatia, problematizarea, invatarea prin descoperire,
+ Resurse materiale: calculatoare, tabla, fise de lucru, conectare la Internet
+ Forme de organizare: activitate frontala si activitate individuala.
Forme de evaluare:
-Evaluare formativa: fisd de lucru, intrebari, analiza raspunsurilor, observarea sistematicd a

elevilor.



ETAPELE METODE SI | OBIECTIVUL
TIMP ACTIVITATEA PROFESORULUI ACTIVITATE ELEVILOR
LECTIEI PROCEDEE VIZAT
Salut elevii. Notez absentele. Repartizez elevii la | Pregatesc materialele necesare pentru
calculatoare. lectie. elevii se pozitioneazda la .
Moment . ) .. - .. Conversatia
. . 2min. | Spun elevilor sd-si corecteze pozitia la statiile de | calculatoare.
organizatoric o e . . . ~ N n
lucru, propun cateva exercitii de miscare a bazinului , | Executa cateva miscari de inviorare.
gatului si mainilor pentru inviorare.
Reactualizare Se verifica fiecare cerintd din fisa de recapitulare pe | Elevii  formuleaza raspunsuri la
a care au rezolvat-o elevii. intrebari, citind de pe fisa de
cunostintelor Adreseaza intrebari suplimentare pentru a clarifica | recapitulare primitad la ora anterioara C .
; . . . .. onversatia
referitoare la 10 min componenta hardware. sau gandind raspunsurile la intrebarile ’ o1
structura unui " | Se discuta cu elevii raspunsurile corecte si se face | suplimentare
Autoevaluarea
calculator, autoevaluarea.
componenta
hardware
Trecrea Imparte elevilor biletele cu citeva adrese de site Elevii introduc de la tastatura adresele
trentati | https://www.typingstudy.com (lectia 1, ex taste, ex. | primite, ascultd indicatiile si executa
reptatd la . ) . . .
P - cuvinte) cerintele jocului: folosesc mouse-ul si
lectia noua, - . . . o
: http://minimouse.us/index.html (utilizarea mouse- | tastatura pe niste aplicatii foarte ,
anuntarea smin . . Conversatia
i ului) simple .
temel g1 a A « .. s y N . ..
. Prof. intreaba elevii ce au executat, cum au lucrat? | Isi noteaza tema in caiete si iau la
obiectivelor . . . e gy
mrite Cum au introdus comenzile? Ce sunt aceste joculete? | cunostintd obiectivele urmarite la
u . N .
Noteaza tema pe tabla si anuntd obiectivele lectie.
: Ce s-a intamplat cand au deschis calculatorul? Ce
Prezentarea si . y . 01
o ' mesaj a aparut? Activitate
Invatarea . . . . . s 02
noilor 20min. | Prof. explica notiunea de Sistem de operare, rolul lui combinata 03
. . pe scurt: administreazd si controleazd componentele frontala
continuturi

hardware (procesor, memorie) si software

Elevii realizeaza lucrarea practica la



https://www.typingstudy.com/
http://minimouse.us/index.html

(programe, fisiere ).

Prezintd si explicd tipurile de sisteme de operare:
multiuser/monouser, multitasking/monotasking cu
exemplificare prin comparare cu MS DOS
https://www.youtube.com/watch?v=L0-4PZhXAPU
Explicd rolul interfatei grafice reprezentatd de
pictograme, meniuri, ferestre

Explicdi meniul Start si cum se pot deschide
programele din acest meniu

calculatoare.

Identifica la calculator fiecare dintre
elementele grafice

Exerseaza deschiderea programelor
Notepad, Paint, Word

Ce fel de sistem de operare este instalat la

Raspund la intrebari

Fixarea : : e Problematiza-
, calculatoarele din cabinet? Ce caracteristici are? 01
cunostintelor ) . rea
i . Ce sistem de operare cunoasteti pentru telefonul s . 02
sia 3min . Invatarea prin
. : mobil? : O3
deprinderilor descoperire
noi Conversatia
Evaluarea Imparte elevilor testul de evaluare si explici modul Rezolva testul
cunostintelor, de rezolvare
evaluarea, 10 min. | Se discuta pe scurt modul de rezolvare a testului

autoevaluare
a Sinotarea

Notez elevii care au raspuns la intrebari.



https://www.youtube.com/watch?v=L0-4PZhXAPU

Clasa .ccocevuueennnn.n. data ..cooeeeeevnnnnnnn.
Test de evaluare

I. Tncercuieste litera corespunzitoare variantei corecte pentru afirmatiile de mai jos: 5p
1. Tastatura este:
a. Echipament periferic de intrare
b. Echipament periferic de iesire
c. Echipament periferic de intrare- iesire
d. Componenta soft
2. Operatia de deplasare-plasare se excuta cu :
a. Mouse-ul
b. Scanerul
c. Tastatura
d. Imprimanta
3. Operatia prin care se apasa de doua ori repede butonul stang al mouse-ului se numeste:
a. Clic
b. Dublu clic
c. Clicdreapta
d. Dublu clic dreapta
4. Tasta Num Loock se gaseste in grupul de taste:
a. Functionale
b. Alfanumerice
c. Blocul numeric
d. Taste functionale
5. Este componenta software:
a. Videoproiectorul
b. Aplicatia Microsoft Word
¢.  Monitorul

d. Boxele
1. 2p
Asociaza fiecarui dispozitiv din coloana A rolul corespunzitor din coloana B
A B

1. tastaturd a) afiseazd informatii pe hirtie

2. imprimantd b) controleazi miscarea cursorului pe ecran

3. mouse c) selecteaza obiecte de pe ecran prin atingere

4. difuzor d) introduce date in computer prin apasarea unor taste

5. ecran tactil ¢) redi sunete
Il Colegul tau te roaga sa 1i duci un joc pe care tu il ai in calculatorul tau. Ce suport de memorare

alegi? De ce? . 1p

Iv. Noteaza doua reguli de securitate si sanatate in munca, pe care trebuie sa le respecti atunci cand

lucrezi la calculator: 1p



