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Simulare pentru Examenul de bacalaureat ianuarie 2026
Proba E. d)
Informatica
Simulare 2

Filiera teoretica, profil real, specializare stiinte ale naturii
¢ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.
e Timpul de lucru efectiv este de trei ore.
o Identificatorii utilizati in rezolvari trebuie sa respecte precizarile din enunt (bold), iar in lipsa unor precizari explicite,
notatiile trebuie sa corespunda cu semnificatiile asociate acestora (eventual in forma prescurtata). Datele de intrare
se considera corecte, validarea lor nefiind necesara.

SUBIECTUL | (20 de puncte)
1. Se considera variabilele:

inta =7, b=3, ¢c=25;

float x = 2.5, y = -1.0;

Indicati rezultatul expresiei: (x + a $ ¢) / (float) (b +y) +a / b * c

a. 11 b.11.75 c.12 d.12.25

2. Variabilele i si j sunt de tip intreg. Indicati expresia care poate inlocui punctele de suspensie astfel incat, in urma
executarii secventei obtinute, rezultatul afisat sa fie cel din exemplul alaturat.

for (i=0;i<6;i++) 012012
{ 120120
for (§=0;3<6; j++) 201201
cout << .. .. .. << " "; 012012
cout << endl; 120120
} 201201
a. (i+j) b. (i+j) % 2 c. (i+j) % 2 + 1 d. (i+j) % 3
3. Indicati valoarea expresiei C/C++ alaturate. | ceil (sqrt(20))
a. 4 b.5 C.4.47214 d. 20
4. Tn secventa alturatd toate variabilele sunt de tip intreg (n>1). Indicati ok=1l; d=2;
expresia cu care pot fi inlocuite punctele de suspensie astfel incat, in while (ok==1 && ...... )
urma executarii secventei obtinute, variabila ok s& aiba valoarea 1 daca if (n%d==0) ok=0;
si numai daca numérul memorat in variabila n este prim. else d=d+l;
a. d+d<n b. d+d<=n C. d*d<=n d. d*d<n

5. Interclasédnd descrescator tablourile unidimensionale (5,9,13,16,20) si (19,16,9,7,3,1) se obtine:

a. (20,19,16,16,13,9,9,7,5,3,1) b. (20,19,16,13,9,7,5,3,1)
c. (19,16,9,7,3,1,20,16,13,9,5) d. (19,16,9,7,3,1,20,13,5)
SUBIECTUL al ll - lea (40 de puncte)

1. Se considera algoritmul alaturat, reprezentat in pseudocod

S-a notat cu a%b restul impartirii numarului natural a la numarul | citeste n (numir natural nenul)
natural nenul b si cu [c] partea intreaga a numarului real c. m <& 0

rpentru i<€1,n executd

a)Scrieti valoarea afisatd daca se citesc, in aceastd ordine, | | citeste x (numdr natural nenul)

I

numerele 7, 55, 72, 31, 17, 100, 93, 2. 6p.) | ! 9€2 , 5
N . " | rcédt timp d £ [x/d] si x%d # 0 executd

b)Daca pentru n se citeste valoarea 3, scrieti un set de numere | d€d+l
distincte din intervalul (0, 102] care pot fi citite Tn continuare, | Ll
astfel incat, in urma executarii algoritmului, sa se afiseze | | dacs d < [x/d] si x > m atunci
valoarea 0. (6p.) | m € x

|

c)Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat. (10p.) lm
d)Scrieti in pseudocod un algoritm echivalent cu cel dat, | 'm
inlocuind adecvat structura pentru. . .executd cu o structura | scrie m

repetitiva cu test final. (6p.)

Proba scrisd la INFORMATICA - Limbajul C/C++ Simulare 2
Filiera teoreticd, profil real, specializare stiinte ale naturii
Pagina 1 din 2



Ministerul Educatiei si Cercetarii
Inspectoratul $colar Judetean Suceava

2. Tn secventa alaturata toate variabilele sunt de tip intreg, iar de la tastatura maxImp=...... ;

se citesc 10 numere naturale. for (i=1;i<=10;i++)
Scrieti secventa Tnlocuind punctele de suspensie astfel incat, in urma { cin>>x;

executarii secventei obtinute, valoarea variabilei maxImp s fie egala cucel |  «-.cccconn
mai mare dintre numerele citite care sunt impare si au exact trei cifre, sau sa }

fie egala cu -1 daca nu exista astfel de numere.
(6p.)

3. Se considera un tablou unidimensional in care elementele sunt, in aceasta ordine, (4,7,10,12,15,21,49).Pentru
a verifica daca Tn tablou exista elementul x cu valoarea 16, se aplica metoda cautarii binare.

Precizati succesiunea corecta de elemente din tablou a caror valoare se compara cu valoarea lui x pe parcursul aplicarii
metodei indicate. (6p.)

SUBIECTUL al lll-lea (30 de puncte)
1. Un numar natural se numeste aranjat daca are cel putin o cifra para, cel putin o cifra impara si toate cifrele sale pare
respectiv impare sunt grupate (apar pe pozitii alaturate in scrierea numarului). De exemplu 71324, 56, 4813 sunt
numere aranjate, dar 135 sau 826 sau 1234 nu sunt numere aranjate.
Se citeste un numar natural, n (n210), Si se cere sa se scrie valoarea 1 daca numarul n este aranjat sau valoarea 0
in caz contrar. Scrieti, in pseudocod, algoritmul de rezolvare pentru problema enuntata.
Exemplu: daca n=7152 sau n=66233, algoritmul va afisa valoarea 1, iar dacd n=51234 sau n=1759 algoritmul va
afisa valoarea 0. (10p)

2. Un numar marcat este un numar de cel putin trei cifre care incepe si se termina cu aceeasi cifra. De exemplu 1561
este un numar marcat. Un tablou unidimensional cu cel mult 200 de elemente contine numere naturale de cel mult
noua cifre, unele dintre ele fiind numere marcate.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd n, un numar natural (n<200) si cele n elemente ale unui tablou
unidimensional de tipul precizat si transforma tabloul in memorie astfel incat:

o fiecare numar marcat este inlocuit cu numarul obtinut prin eliminarea primei si a ultimei cifre

o fiecare numar care nu este marcat si este numar par este nlocuit cu 0

o fiecare numar care nu este marcat si este numar impar este inlocuit cu 1
Programul afiseaza pe ecran tabloul obtinut. (10p)
Exemplu: pentru n=7 si tabloul: 123 565 12 44 6896 333 597
se afiseazapeecran:1 6 0 0 89 3 1

3. La un centru de testare sunt conectate, in ordine, mai multe device-uri inteligente. Fiecare device transmite o
singura cifra (0-9), reprezentand nivelul bateriei in momentul testarii: 0 daca bateria este descarcata, sau o cifra
nenula reprezentand nivelul bateriei (cu cét cifra este mai mare, cu atat bateria este mai incarcata). Fisierul
bac. txt contine cel mult 10° astfel de cifre, separate prin cate un spatiu. Se cere sa se afiseze pe ecran toate
nivelurile distincte de baterie care apar imediat dupa un device descarcat (0). Nivelurile determinate se vor afisa
in ordine strict crescatoare, separate prin cate un spatiu. Daca nu exista astfel de niveluri, se va afisa mesajul: nu
exista. Proiectati un algoritm eficient din punctul de vedere al timpului de executare.

Exemplu: daca fisierul contine valorile:3 0 7 1 0 4 4 0 9 2 0 2 0 0 8 0 7 atuncipe ecran se vor afisa
valorile 2 4 7 8 9, deoarece valorile care apar imediat dupa fiecare aparitie a lui 0 sunt: 7, 4, 9, 2, 0, 8, 7.
Dintre acestea, nivelurile valide (1-9) distincte sunt: 2 4 7 8 9.

Daca fisierul contine valorile: 7 5 9 6 3 4 7 8 9 1 2 sauvalorile 0 0 0 atunci pe ecran se va afisa nu

exista.

a. Descrieti in limbaj natural algoritmul proiectat, justificand eficienta acestuia. (2p)

b. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului proiectat. (8p)
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