PROIECT DIDACTIC PENTRU ACTIVITATE INTEGRATA “IN IMPARATIA
POVESTILOR”

Prof. Moisa Raluca-Nona
G.P.P “Gulliver’- G.P.P. “ABC ” Suceava

Nivel de varsta/ Grupa: nivel I/ Grupa mica
Tema anuala de invatare: ,,Cu ce si cum exprimam ceea ce simtim?”
Tema proiectului tematic: “Lumea povestilor”
Tema saptamanii: ,,0 poveste pentru fiecare”
Activitate integrati: “In impiritia povestilor”
Categorii de activitati de invatare abordate:
Activitati pe domenii experentiale:
DS —,,Spiridusii cei isteti” —joc exercitiu
DOS - ,,Decor de poveste” - lipire
Jocuri si activitati liber-alese : ,,Buclele aurii si ursuletii” - dans tematic
SCOPUL: Dezvoltarea operatiilor intelectuale prematematice de triere/grupare/clasificare a
obiectelor in functie de un criteriu dat , exersand deprinderile practic-aplicative 1in scopul
realizarii unui proiect comun
OBIECTIVE OPERATIONALE:
O1-sa identifice caracteristicile elementelor decorative( forma, marime, culoare), denumindu-
le;
0O2- sa grupeze obiecte dupa un criteriu dat (culoare, forma, marime);
0O3- sa compare grupe de obiecte, apreciind global unde sunt mai multe/mai putine;
O4- sa recunoasca formele geometrice patrat/cerc, denumindu-le;
0O5- sa plaseze obiecte intr-un spatiu dat (sus, jos, 1anga, pe), numind corect relatia spatiala;
O6- sd aplice materiale diverse intr-un spatiu dat, respectand tehnica de lucru, utilizand correct
materialele puse la dispozitie;
O7- sd coopereze 1n grup, valorificand cunostintele si deprinderile in realizarea unui proiect
comun;
O8- sa exprime, prin dans, emotii, trdiri §i miscari ale personajelor indragite;
STRATEGII DIDACTICE:
METODE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, observatia, demonstratia ,exercitiul,
munca in echipa;
ELEMENTE DE JOC: intrecerea, manuirea materialului, elemente surprizd, miscarea,
cuvantul stimulativ, recompensa, aplauzele
SARCINI DIDACTICE:
- Gruparea dupa un criteriu dat (culoare, forma, marime)
- Compararea, prin apreciere globala a cantitatii
- Plasarea obiectelor intr-o pozitia spatiala data
REGULILE JOCULUI :
- se formeaza echipe de 5-6 copii, dupa ecusonul pe care il poarta in piept
- fiecare echipa va rezolva sarcinile primite de la Zana povestilor
- rezolvarea corecta a sarcinilor da putere baghetei magice de a inlatura piatra din calea catre
ladita fermecata si ofera o cheie fermecata,
RESURSE MATERIALE:
- casuta ursuletilor si siluete ale personajelor: Mama —Urs, Tata-Urs si Ursulet, perdelute,
covoras, scaun mic si scaun mare, floricele rosii galbene, albastre, pasta de lipit, silueta a oalei



si a personajelor povestii ,,Casuta din oala”: soricelul, broscuta, iepurasul, vulpea, lupul, forme
geometrice din autocolant (patrat si cerc) pentru ornat, carul cu boi, siluetd a taranului, doud
cosuri (galben si verde) pestisori mari si mici, seminte de dovleac, bagheta magica, cufar,
diademe pentru fetite, costume de ursulet pentru baieti, CD player si CD fond muzical pentru
dansul tematic (Anastasia-,,Once upon a december” si ,,Gummy bear”)

FORME DE ORGANIZARE: frontal, pe grupe

DURATA: 1 ora

SCENARIUL ACTIVITATII INTEGRATE

Copiii vor intra in sala de grupa cantand ,,Trenuletul muzical”, trenulet care ne va
conduce, asa cum spun versurile ,,intr-o lume de poveste”. Cortina se va trage si vom descoperi,
cu bucurie, ,,impiaratia povestilor” unde ne asteaptd personaje indragite si unde putem si ne
transformam chiar noi, in personaje de poveste. Zana povestilor mi-a soptit, la ureche, ca ne-a
pregatit surprize intr-o 1aditd magica, care ne vor ajuta sa devenim personaje din povestile
indragite. Pentru a ajunge la ea, trebuie doar sa urmam drumul, prin padure. Dar, drumul este
blocat de niste pietre mari, pe care nu le putem da la o parte decat cu ajutorul baghetei magice.
Bagheta ii va transforma pe copii in spiridusi isteti, care vor rezolva sarcinile ldsate de Zana
povestilor completand frumos decorul de poveste si vor da putere baghetei sa dea pietrele la o
parte.

La semnalul baghetei magice, copiii se vor grupa dupa ecusonul pe care il poartd in
piept, formand, in fata casutei ursuletilor din povestea ,,Bucle aurii si cei trei ursuleti”— echipa
ursuletilor, in fata ,,Casutei din oala” —echipa soriceilor si in fata carului cu boi din povestea
,Ursul pacalit de vulpe” —echipa pestisorilor. Vom cénta ,,Am o casutd mica”, executand
exercitii pentru incdlzirea mugchilor fini ai mainilor, apoi copiii vor afla regulile jocului si vor
primi primul plic cu sarcini de lucru si materiale. Se vor intui materialele, se va explica si
demonstra tehnica de lucru pentru lipire, apoi, spiridusii vor rezolva sarcinile, ajutandu-si
echipa sa completeze decorul si sa dea cate o piatra mare si grea la o parte din drum. Sub fiecare
piatrd se gdseste cate o cheie cu care vom deschide cufarul sau ladita magica. Nu stim, insa,
care dintre chei e cea potrivita, drept pentru care, toate echipele trebuie sa rezolve corect si in
liniste sarcinile pentru a descoperi cheia potrivitd.. Bagheta magica 1i va ajuta i indruma pe
spiridusi atunci cand este nevoie si-1 va atentiona asupra faptului ca pot sd piarda cheia
fermecata atunci cand regulile nu sunt respectate. Ultima piatra care ne impiedica sd ajungem
la ladita magica se desface, aducand copiilor alte elemente decorative cu care vor infrumuseta
casuta, oala si carul cu peste lucrand impreuna ca niste adevarati spiridusi ai povestilor, pentru
a da viata si culoare Imparatiei povestilor.

Dupa finalizarea decorului, vom deschide ladita cu cheia potrivitd si vom descoperi
inauntru diademe pentru fetite si costume de ursuleti pentru baieti. Ne vom trasforma astfel in
personajele povestii ,,Bucle aurii si cei trei ursuleti” pregatindu-ne pentru dansul tematic care
sugereaza visul fetitei cu bucle aurii de a deveni o printesd adevarata si momentul in care aceasta
se trezeste 1anga ursuletii mirati, care 1i iartd nazdravaniile si se imprietenesc cu ea.

Zana povestilor va aprecia activitatea copiilor si-i va indemna sa se bucure mereu de
minunata lume a povestilor.

Anexa 1

SARCINI DIDACTICE:

Echipa ursuletilor:
1. Asaza floricelele galbene pe perdeaua de langa Mama —Urs!
2. Asaza floricelele albastre pe perdeaua de langa Tata-Urs !



3. Spune care perdea are mai multe/mai putine floricele!
4. Asaza scaunul mare langa casuta!
5. Asaza scaunul mic pe covoras!
Echipa soriceilor:
1. Asaza patratele pe frunza rosie!
2. Asaza cercurile pe frunza galbena!
3. Spune care frunza are mai multe/mai putine forme geometrice!
4. Asaza lupul in partea de jos a oalei!
5. Asaza vulpea in partea de sus a oalei!
Echipa pestisorilor:
1. Asaza pestii mici in cosul galben!
2. Asaza pestii mari in cosul verde!
3. Spune in care cos sunt mai mul{i/mai putini pesti!
4. Asaza cosul verde in car!
5. Asaza cosul galben langa car!
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