PROIECT DIDACTIC

Propunator: prof. Lenta Elena Olga (Hodoroaba)
Unitatea de invatamant: G.P.P. , Prichindel” Suceava
Nivelul de varsta/ Grupa: | / Mijlocie
Tema anuala de studiu: ,,Cand, cum si de ce se intampla?”
Tema saptamanii: ,,Uite cate stiu!”
Tema activitatii integrate: ,,Surprizele anotimpurilor toamna si iarna”
Elemente componente ale activititii integrate:
ALAL — ,Surprizele anotimpurilor toamna si iarna”
Arta: picturd cu estompa
Stiinta: jocuri puzzle
Constructii: ,,Gardul” si ,,Saniute ”- Tmbinare
ADE: DLC- ,,Spune ce face...?”— joc didactic
Scopul activitatii: dezvoltarea achizitiilor lingvistice prin exersarea deprinderilor de exprimare
corecta din punct de vedere fonetic, lexical si sintactic pe baza experientei senzoriale, valorificand
cunostintele, abilitatile intelectuale, artistico-plastice si tehnice insusite;
Obiective operationale:
-sa identifice elementele-surpriza,
-sé realizeze lucrari plastice expresive, utilizand tehnica picturii cu estompa;
-sa reconstituie piesele puzzle pentru realizarea intregului, citind imaginile obtinute;
-sd construiasca sania prin imbinarea bucatilor de polistiren;
-sd infingd betisoarele in polistiren pentru realizarea gardului;
-sa formuleze enunturi sugerate de imagine;
-sa foloseasca corect acordul subiect-predicat;
-sd asocieze imaginea cu anotimpul adecvat;
-sa respecte sarcina si regulile jocului propus;
-sd dezlege ghicitorile propuse, atasand pe piramida imaginea;
-sa comunice ganduri si impresii despre lucrdrile finalizate;
Strategii didactice:
Metode si procedee: conversatia, observatia, expunerea, munca independenta, exercitiul,
explicatia, munca in grup, demonstratia, jocul, problematizarea, algoritmizarea, descoperirea, piramida;
Resurse materiale: machete cu anotimpul toamna si iarna, lipici, sabloane din carton,
frunze din hartie colorata, puzzle-uri cu jocuri/ munci ale copiilor iarna / toamna, acuarele, siluete
din carton cu flori si legume de toamna, estompe, ecusoane cu saniute, fulgusori, frunze, polistiren,
scobitori, plic cu scrisoare, flipchart, cutia cu surprize, imagini sugestive anotimpului toamna/ iarna;
Forme de organizare: frontal, pe grupuri, individual.
Sarcina didactica: descrierea imaginii si alcatuirea de propozitii simple si dezvoltate cu
elementele descoperite in imagine;
Regulile jocului:
-Raspunde doar copilul atins pe umar cu bagheta;
-Copilul ales ia de langa machete sau din ,,cutiuta cu surprize” o imagine si precizeaza ,,Ce face
...?” exprimandu-se in propozitii simple si dezvoltate. Se aseaza imaginea pe macheta.
Elemente de joc: surpriza, intrecerea, aplauzele, inchiderea si deschiderea ochilor, méanuirea
materialelor, miscarea, cuvant stimulativ.
Durata: 1 ora

Bibliografie:
- Curriculum pentru invatamantul prescolar — M.E.C.1., 2008;



- Jocuri interdisciplinare - Editura Aramis Orient, 2003. Bucuresti;

-Florica Mitu, Stefania AntonoVici - Metodica activitatilor de educare a limbajului in invatamdntul
prescolar — Editia a 2-a revizuitd, Editura Humanitas Educational, Bucuresti, 2005;

-Culea Laurentia, Sesovici Angela, Grama Filofteia - Activitatea integrata in gradinita - Ed. Did.
Publishing House, Bucuresti, 2008;

-*** Jocuri didactice si exercitii distractive - Editura didactica si pedagogica, Bucuresti, 1972;
-Ezechil Liliana, Lazarescu Mihaela - Laborator prescolar - Ed. Val Integral, Bucuresti, 2011;

Scenariul activitatii

Copiii descopera o scrisoare de la Batranul An, educatoarea da citire scrisorii, concomitent
cu prezentarea celor doud machete care reprezinta anotimpul iarna si toamna trimise special de
acesta pentru a le Tmpéaca pe cele doua fiice ale sale, Toamna si larna.

Este cerut ajutorul copiilor, motiv pentru care cei mici sunt indemnati sd apeleze la
materialele de la cele trei centre deschise, pentru a completa machetele-surpriza (ALAl —
»durprizele anotimpurilor toamna si iarna”).

Prichindeii afla ca trebuie sa-l ajute pe Batranul An, grupandu-se la centre in functie de
ecusonul pe care 1l au in piept (fulgusori, frunze, saniute), dar nu inainte de a exersa aparatul fono-
articulator: ,,Vajaitul vantului, fosnetul frunzelor, umflarea balonului, suflarea fulgilor din palme,
mirosirea unei flori”.

In mersul leganat al frunzelor si al fulgilor (tranzitie), copiii se deplaseaza la centrele de
interes, educatoarea prezentandu-le oferta de lucru.

La centrul ,,Constructii” copiii se vor deplasa ,,tragand saniuta” pentru a ajuta la constructia
gardului si a saniutelor.

La centrul ,,Arta” copiii vor avea de realizat flori si legume de toamna prin tehnica picturii
cu estompa, folosind culori adecvate, deplasandu-se in ,,dansul frunzelor de toamna”.

La centrul ,,Stiinta”, ,,in dansul fulgusorilor” se indreaptd copiii care vor ajuta la
reconstituirea unor imagini ce reprezintd personaje - copii care se joacd pe derdelus sau realizeaza
mici activitati specifice anotimpurilor toamna si iarna, imbinand piesele puzzle si lipindu-le pe
siluetele decupate din carton.

Rand pe rand, copiii vor denumi imaginile finalizate la centre si la intrebarea ,,Ce face... ?”
prescolarii vor formula propozitii / fraze (DLC).

Copiii sunt atentionati cd urmeaza finalizarea lucrarilor, fapt pentru care trebuie s se
incadreze in timpul pus la dispozitie, iar la clinchetul clopotelului (tranzitie), se incheie activitatea
de la fiecare centru, dupa care toti fac ordine la masute (rutine).

Se aseaza elementele, pe rand, langa machete, urmand apoi ca prin sarcina jocului sa fie
asezate pe machete. Copiii intoneaza cantecelul ,,Bate vantul frunzele” (tranzitie), apoi educatoarea
le propune sa joace un joc cu tema, ,,Ce face...?” (DLC), folosind materialele confectionate la
centre.

Se precizeaza sarcina didactica —,,Descrierea imaginii si alcatuirea de propozitii simple si
dezvoltate cu elementele descoperite n imagine”, dar si regulile de joc: Copilul atins pe umar cu
bagheta va lua de langa machetd o imagine si precizeaza ,,Ce face...?”, exprimandu-se in
propozitie, apoi va aseza imaginea pe macheta la locul corespunzator.

O altd surprizd primita de la Batranul An, propune copiilor un concurs de ghicitori prin
utilizarea metodei ,,Piramida”. Copiii dezleaga ghicitorile, alcatuiesc propozitii, aseazd imaginea
corespunzatoare pe piramida si primesc stimulente.



Copiii 1si exprima pdrerea fata de realizarile lor. Educatoarea vine cu aprecieri legate de
modul cum s-a desfasurat intreaga activitate.

Finalul activitatii este marcat de momentul verbalizarii concluziilor referitoare la bucuria
adusa celor doua fiice ale Batranului An.



N Etapele - o Stratfegii didac_:_tice Evaluare{ .Tip-ul dev
Crt. activititii Continutul stiintific Metode si Mijloace de Me_tode si inteligenta
procedee nvatamant indicatori activata
1. Captareasi | Elementul surprizd ,Scrisoarea de la scrisoarea Proba orala:
orientarea | Batranul An” activeaza atentia si motiveaza | Conversatia machete cu recunoasterea Inteligenta
atentiei dorinta copiilor de a participa la activitate. Observatia anotimpul elementului vizual-spatiala
Concomitent sunt descoperite materialele toamna/ iarna surpriza
surpriza trimise de Batranul An.
2. Tema si obiectivele activitatii sunt anuntate Explicatia
Anuntarea | in termeni accesibili copiilor. Conversatia Inteligenta
temei si a Contextul creat va permite accesibilizarea lingvistica
obiectivelor | obiectivelor propuse si va oferi copiilor
situatii care sd le trezeascd dorinta de a
realiza lucruri noi prin oferta de lucru.
3. Prezentarea | -Exersarea aparatului fono-articulator: vajaitul Jocul Gardul din Proba practica: Inteligenta
optima a vantului, fosnetul frunzelor, umflarea balo- | Conversatia betisoare pe -exersarea corporal-
continutului | nului, suflarea fulgilor din palme, mirosirea Exercitiul polistiren aparatului kinestezica
si dirijarea | unei flori; Saniute din fono-
invatarii Tn gruparea copiilor pe subgrupe se va tine | Conversatia polistiren articulator
cont de tipul de inteligentd dominant, Explicatia Elemente Inteligenta
interesele copilului, dar si de ecusoanele Exercitiul puzzle lingvistica
primite. Oameni de Inteligenta
Pe parcursul desfasurarii etapelor activitatii Munca zapada, lipici | Proba practica: | vizual-spatiala
se va urmari: independenta siluete din -realizarea Inteligenta
-utilizarea corecta a tehnicilor de lucru carton, saniutelor si a lingvistica
invatate, exersand abilitatile practice de a Acuarele gardului Inteligenta
imbina bucati de polistiren, de a construi; Siluete din -reconstituirea | vizual-spatiala
-exersarea abilitatii de a identifica partile carton cu flori imaginilor
componente ale fiecarei imagini, refacand Explicatia de toamna si
intregul; Exercitiul legume
-utilizarea  calitatilor  expresive  ale Estompe Inteligenta
limbajului plastic in conturarea unor Servetele naturalista

imagini prin intermediul estompei;




Produsele finale ale fiecarui grup vor
contribui la completarea machetelor pentru
anotimpul iarna si toamna.

Explicarea si demonstrarea jocului vor da
copiilor posibilitatea de a aseza pe rand pe
machetd lucrarile realizate de acestia la
centrele de interes. La intrebarea educatoarei
,Ce face.. ?” copiii denumesc imaginea,
formuleazd propozitii, precizeaza din ce
anotimp face parte, asezand-o, pe unadin cele
doud machete.

Jocul de proba cuprinde precizarea laturii
constitutive si are menireca de a fixa
sarcinile si regulile jocului. Se executa o
datd/de doua ori.

Desfasurarea propriu-zisa a jocului pune
accent pe: -antrenarea planului senzorio-
perceptiv in decodificarea noului continut;
-dirijarea discriminarii vizuale cu ajutorul
analizatorilor vizuali, kinestezici;
-formularea de intrebari si realizarea de
conexiuni intre ideile descoperite de cétre
copii In grup prin interactiune si individual
pentru identificarea anotimpurilor toamna —
1arna;

-exersarea capacitatii de structurare a

cunostintelor 1n vederea consolidarii si
sistematizarii acestora;
-exersarea  calitdtilor  expresive  ale

limbajului oral in transmiterea unor idei si
sentimente prin participarea la discutiile de

grup.
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Obtinerea | Realizarea corectd a tuturor sarcinilor de Munca Materialele | Proba practica: Inteligenta

performantei | lucru, atat in grup cat si individual, pe | independenta realizate -realizarea lingvistica
centre, solicitand copiii sa participe activ la de catre copii tuturor
invatare prin: realizarea unui ansamblu la centre: sani- | sarcinilor de Inteligenta
creativ apropiat de realitate prin Tmbinarea ute, gardul, catre copii vizual-spatiala
elementelor; Munca in grup | puzzle, siluiete
-realizarea intregului  prin  Tmbinarea cu legume si
clementelor componente ale fiecarei flori
imagini ce reprezintd jocuri/munci ale Exercitiul Machete cu
copiilor iarna/toamna; anotimpul
-imbinarea armonioasa a elementelor de iarna si toamna
limbaj plastic (punctul, pata de culoare) cu Proba orala:
ajutorul estompei; -dezlegarea
-finalizarea lucrarilor si asezarea pe Piramida cu ghicitorilor Inteligenta
machete. ghicitori -alcatuirea de lingvistica
Tn complicarea jocului copiii sunt impartiti imagini propozitii cu
in doud echipe: echipa fulgilor si frunzelor. | Conversatia sugestive raspunsul Inteligenta
Pe rand pentru fiecare echipa se spun Piramida corect vizual-spatiala
ghicitori prin utilizarea  metodei | Problematizarea | Cosulete cu
,,Piramida”. fulgi si frunze | Proba practica: Inteligenta
La intrebarea ,,Ce face..?”, copiii alcatuiesc flipcheard -plasarea corporal-
propozitii cu raspunsul corect la ghicitoare Explicatia imaginilor pe kinestezica
si aseazd pe piramida imaginea Jocul piramida
corespunzatoare.
Copiii aplauda raspunsurile corecte, se
incurajeaza si primesc stimulente.

Evaluarea | In evaluarea machetelor se puncteaza: Conversatia Stimulente Analiza Inteligente:
-respectarea tehnicii de lucru si acuratetea produselor -interpersonala
lucrarilor, precum si creativitatea in exe- activitatii -lingvistica
cutarea lucrarilor; Autoevaluare/ | -intrapersonala
Educatoarea face aprecieri asupra modului de coevaluare

desfasurare a jocului i a comporta-mentului
copiilor.







